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Ako vytvorit’ dobru postavu? A €o to vlastne znamena, ked’ je postava dobra? Pozitivna, priatel'skd, Siriaca nejaké to dobro, zachratiujic svet? Alebo
dobra vo vyzname dobre napisand, klicova pre dej, ktord sa do knihy tak vel'mi hodi alebo nehodi, Ze by to bez nej nebolo ono? Precitajte si nazory
rozdielnych talentovanych l'udi, ktori maji skiisenosti s pisanim a maji ¢o povedat’.

Idea tejto knihy bola oslovit' viac l'udi s réznymi nazormi a $tylmi pisania. Co povie autorka, ktora sa venuje fantasy, science fiction ¢i hororu? A ¢o
na to povie niekto, kto piSe romantiku? Ako by vyzerala dobra postava v sicasnom ¢i Uplne inom storo¢i v podani modernych autorov? A mozZno niekto

napisSe aj to, Comu sa najlepSie vyhnut pri pldnovani postavy. Ktovie?

Silvia Antalikova

Dada Brezovska

Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Pozitivna postava ma zvidcSa svetlé vlasy a velké oCi s vyrazom
plachej srky. Napriklad princezna. Vystihujd ju vSetky dobré povahové
vlastnosti. Je mild, muidra, ustretova k vSetkému Zivému. Je pohotova,
vtipnd. Ma optimisticky pohl'ad na svet. Je to silna bytost, ktora si vie so
vsetkymi Zivotnymi situdciami poradit. PouZiva zdravy rozum a dovtip. Je
samostatnd a ostatnych motivuje k podobnému nekonfliktnému spravaniu.

Keby sme boli vSetci pozitivnymi postavami, aké by to bolo krasne!

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

Dobré postava by mala byt akénd, aby Citatela vtiahla do hibky
pribehu, aby dej a cely pribeh preZivali stibeZne a empaticky spolu.
Napriklad Nekonecny pribeh Michaela Endeho, knihy Roalda Dahla, Tisic
Ziarivjch sink od Hossenna. Citat' je obohacujiice. NielenZe Zijeme a
vSetko prezivame s hlavnymi hrdinami, ale v knihach sa vSetko nemozné
stdva mozZnym.

Tomas Benik

Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Vytvorenie pozitivnej postavy v pribehu nie je v podstate ni¢ zloZité.
Dovolim si povedat, Ze vytvorenie akejkol'vek postavy by, v podstate,
nemal byt problém, dokonca ani pocas tvorby samotného pribehu, ked sa
nova postava so pribehu doslova ,natlaci“. ZloZitejSie je pracovat s
postavami v samotnom pribehu. Podla méjho nazoru nie je zloZité
vytvorit’ dobrti postavu, ale skor taku postavu, pri ktorej nie je od zaciatku
pribehu jednoznacné urcit’, ¢i je dobra, alebo zla.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

Tu dokon¢im myslienku, lebo prva a druhd otdzka spolu urcitym

spdsobom suvisia. Ako som uZ povedal, vytvorenie hocijakej postavy nie
je ni¢ zloZité. Pokojne by sa autor mohol pustit do pisania bez vacsej
pripravy, len s par ndpadmi o priebehu pribehu, a postavy si v klude
postupne ,,vymyslat* v stivislosti s dejom. Aj dej si postupne tvorit, menit’
atd’. Skratka mat’ par napadov a pustit’ sa ,,do akcie“. Tak fungujem aj ja
pri pisani knih. DoleZitejSia vSak je uZ praca so samotnymi postavami v
pribehu a ich vyvoj pocas deja. A detailova praca s dejom. Urcite
odporicam nebat sa zaoberanim psycholégie postdv, minimélne tych
hlavnych, priamo v pribehu. Tento postup robi z postdv dobre napisané
postavy. NajlepSie napisané postavy pribehu su tie, ktoré si paméatdme dlho
po precitani daného pribehu. NajlepSie aj s pribehom....
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Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Aké atribtity ma mat" dobre napisand postava? To v znacnej miere
zavisi od Zanru - iné prednosti a slabiny ma hrdina, ktory zachraiiuje svet,
iné tinedZer v literatire pre mladeZ, iné ddma z historického roméanu. Ja
piSem psychologické novely, v ktorych postavy rieSia moralne dilemy a
zapasia s problémami, a na to, ako si s nimi nakoniec poradia, mé (v Zivote
aj v knihe) velky vplyv vychova, vzdelanie, socialne prostredie a preZité
skuisenosti. Preto povaZujem za dbleZité, aby mala kazda postava (kladna i
zapornd) svoju minulost. Len na zédklade nej dokaze citatel' pochopit
myslenie, spravanie a pohnutky, ktoré casto vedi k nepochopitelnym
rozhodnutiam. Vo vztahu k minulosti mo6zu sledovat’ dusevny, duchovny a
moralny vyvoj postav, pochopia, preco sa z cestného Cloveka stal vyvrhel’,
aka trauma stoji za neddverou k T'ud'om, ¢i kto a ako priviedol zloducha k
rozumu. Takéto ,presakovanie“ minulosti do pritomnosti Citatelovi
umozni pochopit’ postavu v celej jej komplexnosti. Z vysSie uvedeného
vyplyva mdj zaver &islo dva: Postava bez minulosti nema budiicnost. &

Ako vytvorit dobrit (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

Této otazka je adresovand autorom, ale ja sa na fiu pokidsim odpovedat
som precitala, je totiZ omnoho viac, ako tych, ¢o som napisala.

Myslim si, Ze kladna postava by mala byt v prvom rade uveritel'na, to
znamen4, 7e nemdZe byt tplne dokonala. Clovek, ktory méd iba dobré
vlastnosti, ktory sa v krizach zachové vidy rozvéazne a spravne a v kazdej
situdcii si udrzi nervy na uzde, neexistuje. A ak by sa v mojom okoli
predsa len vyskytol, poriadne by ma vytdcal a urcite by som ho
neznasala. Ak mam s kladnou postavou sympatizovat’, musi mat’ aj
nedostatky (idedlne tie moje), aby som sa v porovnani s fou necitila
uboho. Preto je fajn, ak je napriklad chronicky nedochvilna, v kipelni si
spieva Bohemian Rhapsody, hoci nevytiahne ani Prsi, prsi, ked si vypije,
rozprava vtipy, ale vZdy popletie pointu, nevie varit' a do mesiaca jej skape
kazda izbova rastlina, ktord si do bytu prinesie. (MuZské postavy maju,
samozrejme, svoje muchy, i ked vysSie uvedené st takpovediac
unisex. @) Toto st len zanedbatelné nedostatky, je vSak vel'a autorov,
ktori sa neuspokojili iba s mensimi hrieSikmi a naloZili svojim klad’asom
ovela vystrednejSie povahy a odpudzujucejSie vlastnosti. No ved” uznajte,
zniesli by ste vo svojej blizkosti prieber¢ivého perfekcionistu, ktory sa
neustale vystatuje svojou genialitou? Alebo vSete¢nu susedu, ¢o méa oc€i
vSade a bez zabran pcha nos do cudzich veci? Asi nie. Napriek tomu
Hercula Poirota a sle¢nu Marplovi miluji miliény citatelov. A rovnako aj
mnohych inych hrdinov a hrdinky s nevyspytateInymi povahami a niekedy
a7 dekadentnymi Zivotnymi $tylmi. Citatelia si totiZ l'ahSie obliibia
postavu, s ktorou sa dokazu stotoZnit’ alebo ju méZzu obdivovat’ bez toho,
aby sa citili menejcenni. TakZe moj zaver znie: Dokonala kladna postava
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musi byt nedokonala.

Barbora Galbava

Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

pozitivne za mna je i ked je vykreslena s plusmi i minusmi, ktoré
obsahuje, jednoducho dokonale nedokonald. Aby sa s fiou dalo ¢o
najlepsie stotoZnit’ a Cosi si z nej odniest’.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

Dobru postavu vytvoris vtedy, ked” vyvola v F'ud'och presne tie pocity,
ktoré pri jej charakterovom vykresleni a vyvoji Citatelia mali citit. Ked’
spbsobis ich stotoZnenie sa s pocitmi postdv v diele, lebo tak ich uci§
empatii. Ked vies, Ze ju budi milovat, alebo nenavidiet, pripadne sa ju
budu snazit' pochopit, ¢i ju budd sudit, kazdopadne sa fiou ale budu i
nadalej zaoberat i po docitani diela. A ani zd'aleka ju nevystihne Ziaden
rozbor, hoc sa o to mnohé budi snaZit, pretoze len ty vies, co
predstavovala a zéaroven si v nej kazdy Cosi ndjde. Uptta a zostane v
pamati, alebo sa na fu zabudne presne tak, ako pribeh zamyslal. Splni
tilohu, ktort si jej dal a obas ju i prekond. &%

Stanislav Hoferek

Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Osobne si myslim, Ze urobit’ dobra pozitivhu postavu je narocné. Ak
by bola tiplne dobra a absoltitne protikladna tomu najvacSiemu zlu, tak by
jej drzal palce len nendrocny Citatel. Pozitivna postava musi niekedy
vyberat' medzi dvomi zlymi moZnostami a aj ked’ je v svojej podstate
dobra, moze byt pre niekoho té postava zosobnenym zlom. Mne osobne sa
péci, ak pozitivna postava nemd vSetky potrebné informdcie a nechtiac
urobi zlé rozhodnutie, krok vedl'a ¢i ubliZi niekomu, komu nechcela. Sekat’
dobrotu od prvej do poslednej kapitoly a eSte k tomu Uplne bezchybne je
nuda. Kazdopadne, skutocne dobre urobend pozitivha postava by mala
chapat’ motivaciu opacnej strany. A nemusi ju chapat’ tiplne dokonale.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

Dobré postava by nemala byt 2D. Ziaden dvojrozmerny herbar. Musi
mat’ osobnost’. Autor by sa mal postarat’ o to, aby mala svoje uvaZovanie,
svoje ciele, skratka nieCo zaujimavé. Dobre urobend postava je

zapamdtatel'na, da sa do nej vzit, jej motivacie maji zmysel a hlavne sa
vyvija. Kto by chcel ¢itat’ o postave, ktora je stale rovnaka? Musi si vediet
obhéjit, preco v knihe vlastne je.

Niekedy je dobrym ndpadom popisat’ ju cez int postavu, v style ,.keby
tu tato postava nebola, zmenilo by sa to a hento“. TaktieZ si myslim, Ze
dobre urobena postava je taka, na ktord sa Citatel’ tesi. Chce vediet, Co sa
stane v dalSej kapitole, ¢o vymysli, ako bude preZivat' nejakd nelahkud
situdciu a podobne. A pri tych najlepSich postavach musi byt niekomu
(inym postavam, autorovi, Citatel'ovi...) Iito, Ze odiSla. Alebo veselo.
Jednoducho nejakéa emédcia.

Dobra postava by tieZ mala mat’ nejaké silné stranky, slabé stranky,
fébie, Styl humoru, filozofiu... ale musi to byt rozpisané tak, aby sa to
dalo nejako l'ahko popisat. Aby to nebol expert ¢i expertka na vSetko.
TaktieZ by mal byt konflikt medzi postavou a inymi postavami,
prostredim... nech tam vsetci neprikyvuji, ale mozZe sa ukéazat aj iny
nézor, ina cesta d’alSieho putovania alebo cohokol'vek. A tieZ by mal autor
premysl'at’ nad tym, ako ju urobit’ zaujimavou na zaklade malickosti. Ak je
to slena v romantickom pribehu, tak bude zaujimavejSie, ak v studenom
pocasi nepojde do prvej kaviarne, ale ak to bude nieco iné, zaujimavejSie,
podporené nejakou myslienkou. Mo6Ze si to pri pohlade do okna
rozmysliet' a ist inam, napriklad preto, Ze jej to miesto nieco negativne
pripomenie.

Mne osobne vyhovuju vtipné postavy, ktoré mozu rozosmiat, spojit’
humor s filozofiou a niekedy st zaujimavé prave tym, Ze vedia byt ticho,
aby pocuvali ostatnych. Prave Specifickym vyjadrovanim sa snaZim
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zariadit, aby bolo pri rozhovore postav jasne vidno, ktord ¢o hovori, aj
ked nebude za kaZdou vetou napisané, Ze to hovori ten alebo onen.
NajlepsSie prostrednictvom met6dy ,,ukdZ to a nekecaj“. Namiesto toho,
aby bolo o postave povedané, Ze je chudobnd, méZe chodit' v starych
handrach a snivat, Ze si na konci roku kiipi maly, zédkladny televizor na
splatky.

Hana Kapolkova
Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

AkoZe ano, mo6Ze bojovat’ proti zlu samozrejme... to netvrdim, Ze nie,
ja sa tieZ snazim v beZnom Zivote zastat sa slabSich alebo poukazovat’ na
nespravodlivost’, ale nerobim z toho Zivotny ciel... lebo je to blbost'.

Pozitivnu postavu... hovorim, autentickd, s beznymi ndladami a snami,
aj s tymi nenaplnenymi, ved’ aj o tom je Zivot.

Tolkien bol PAN PANOV, samozrejme, ale jeho postavy sti uletené od

reality... ovela viac ma zaujimali postavy Sapkowského... aj si zanadavajt,
aj snivaju, aj milujy, aj nendvidia, Geralt sa obcas tieZ vedel v spravnej
chvili na nieco vybodnut, ked’ mu to uz nedavalo zmysel.

On je asi prototyp takej pozitivnej autentickej postavy, povedala by
som... bojuje proti zlu, ale ma aj iné ciele a casto kond pudovo a pod
emociami, ¢o konieckoncov robi vacsina z nas tiez.

=

Myslim kniZzného Geralta, nie toho seridlového z AliExpresu 4.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

Vyhla by som sa prili$ striktnému deleniu na len dobrych a len zlych...
kazdy clovek ma obcas aj naStvant naladu, obcas je vesely, obfas mu
prebehne hlavou, Ze by niekomu najradSej hodil cinkajici mobil do
rybnika s rybickami... nech je to proste autenticka postava, s ktorou sa vie
clovek zzit' a chape jeho pohnitky.

Malokto kona pre vysSie dobro, vacSina l'udi sa stara hlavne o svoje
vlastné pohodlie a radost’, lebo to je podstata spokojne prezitého Zivota...
iste, st aj dobrovolni martyri, ktori sa tvdria, ako trpia pre dobro I'udstva a
celej planéty, ale je to len ich iltizia, v skutoCnosti jeden z miliéna dokéaze
nieco redlne ovplyvnit'.

Tym nechcem povedat, Ze I'udia si sebecki vo svojej podstate, zas
nebudem vedome Skodit' niekomu, to je uZ egoizmus a podlost... ale
proste by som sa vyvarovala postavam, ktoré zachrania cely svet alebo sa
o0 to snazia... respektive, bolo by zaujimavé mat’ takt postavu a nakoniec,
aby dospela k zisteniu, Ze to nejde.

Linda Lietavova

Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Kazdy z nas vnima pojem pozitivna inak. Pre niekoho je to postava,

ktord Zije svet s ruZovymi okuliarmi na ociach, ktoré jej zabrafuju v tom
vidiet, ¢o vSetko zlé sa vo svete deje a pre niekoho je to len postava
s ismevom na tvari. Z poetického a psychologického hl'adiska by som
povedala, Ze by sme sa pri tvorbe pozitivnej postavy mali na vSetko
pozerat realisticky. Optimizmus nie je zly, no prehnany optimizmus
kazdému Skodi. Citatelia hladaji v postavach vyznam a skutocnost
a vacsina z nich si postavy z pribehov priradia prave k sebe.

Pozitivna a zaroveni realistickd postava by mala podl'a méjho néazoru
vystihovat’ silnd postavu, ktord mé dobry charakter, ambicie asny, do
ktorych vlozi vSetko a pocas celého pribehu sa snazi dosiahnut’ to, po ¢om
tak tuzi. Mala by si zaroven prejst aj zlymi vecami, aby pochopila, aké
tazké je dostat’ sa na vrchol a udrZat' sa tam, no a nakoniec, aby nebolo
vsSetko len o tom tazkom tak prave vtedy nasleduje td pozitivna stranka
osobnosti. Postava po tom vsSetkom citatelom ukéZze, Ze v sebe stéle ma tu
pozitivitu aj po tom vSetkom ¢im si preSla. TakZe takto déko by som
opisala ja pozitivnu postavu.

Samozrejme nemozZeme zabudat na to, Ze sa to rozdeluje aj podla
Zanrov, no jedno majud urcite vietky spolo¢né a to préave to, Ze v Ziadnom
diele nenajdete LEN pozitivnu, alebo LEN negativnu postavu. Vzdy je to
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vyvazené a nie vZdy je I'ahké opisat’ postavu len z tej pozitivnej stranky.
Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

Vytvorit' dobre napisanu postavu tieZ nie je najl'ahSia zaleZitost. Zalezi
od veku Ccitatelov, pretoZe malé deti nezaujmu postavy, do ktorych sa
nemo6zu vzit' a nepochopia ich tak, ako dospeli, no a potom zaleZi aj od
Zanru a poctu postdv. MoZeme napriklad vytvorit 3 Zenské postavy,
o ktorych keby nepovieme asponi zdkladné informdcie, tak by si ich
Citatelia mohli navzdjom spliest' a v knihe by sa stratili uZ na zaciatku.
Predstavte si uviest’ Citatel'a do deja s tym, Ze jedna Zena je blondina a ta
druhd tieZ aon by si mal na zdklade tohto vydedukovat o koho ide.
Myslim, Ze by v tom mal poriadny chaos, a preto by sa malo o postavach
pisat’ rozsiahlejSie a urCite by mal autor spomentit’ nieco na princip toho,
o o postavam v pribehu ide. Jedna z nich méZe pétrat’ po pravde, ktoré je
ukrytd v koncinach sveta, druhd ma zas nezhody s partnerom, ktory ju
podvadza atretia je vytaZena perfekcionistka, ktord sa vdaka svojim
ndpadom dostala medzi tych najlepSich. Ked’ sa Citatel’ dozvie o postavach
v takomto Style tak bude hned’ vediet, aké postavy autor vytvoril a aké
bude ich tiloha v nasledujucich stranach pribehu.

Postava by mala byt samozrejme realisticka, ako som to spomenula uz
v predoSlom odstavci a tym myslim prave to, Ze ked napriklad v romane
vytvorite postavu draka s muZskou hlavou, ktora rozprava po taliansky tak
si Citatel pomysli, Ze autor nevedel, ¢o do diela vsunut’ a tak si vymyslel
postavu, ktora by sa hodila mozZno tak do Zanru sci-fi pribehov. Vela zalezi
od Zanru apreto aj o tom Ci je postava spoloCenskd, pozitivna, mlad4,
Sikovnd... alebo naopak rozhoduje uz autor podl'a toho, ¢o z tychto kritérii
sa na postavu podl'a Zanru najviac hodi.

Postava by sa mala taktieZ v diele postupne vyvijat' a nemala by ostat’
zaseknutd v jednom dejstve. V takomto pripade by iSlo len o kratku Cast’,
z ktorej by ani autor a ani Citatel' v podstate ni¢ nemal.

Katka Makara

Ako vytvorit dobri (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Na zaciatku asi potrebujem mat’ ujasnent tu hodnotu, Co je pre miia
dobry clovek/bytost, aké ma hodnoty, ¢im je, ako sa sprdva k sebe, k
inym, aka je jeho sila, aké md zranitenosti a ako sa s tym v pribehu
vysporiada. Niekedy urobi aj nieCo, Co nie je zrovna s kostolnym
poriadkom — pre€o mu to prepdcim a aky ja rozdiel medzi nim a tym
padouchom, ktorému by som to neprepacila. A potom sdi pre mia
zaujimavé postavy, ktoré sa stavaju dobrymi, rastd, ucia sa, niekoho
stretnt, kto ich dobre nasmeruje, stane sa im nieco, vdaka Comu su
mudrejsi, alebo urobia nieCo strasne hliipe, ale nakoniec pridu na to a
zacnu sa transformovat’ tak, Ze im pri ¢itani straSne fandite a mozZno aj tak
trochu chcete byt nimi. No a za mia aj tu plati, Ze dobry neznamena
dokonaly a Ze musi byt’ aj nieco zle a idedlne vel'a vel'a humoru.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

Texty, v ktorych sa daju néjst také postavy piSem najviac pre deti, tak
na otazku nahliadnem z tohto uhla.

Dobrd postava musi deti bavit, niekedy prekvapit a potesit, ci
rozosmiat’. Ideélne s fiou deti chcd travit' cas, si zvedavé na jej Zivot a tak
ich zaujima, Co bude dalej, vedia si to moZno aj sami predstavovat a
dotvarat. Takato postava musi bavit' uzZ aj mna, ked’ o nej piSem. To, ¢o
robi, ¢im Zije a ako sa sprava, musi deckd zaujimat' a musi sa aj ona
zaujimat o nich. CiZe vypadavaji vsetky postavy, ktoré chcii deti
poucovat’ alebo ich nitit’ nasilne do veci, ktoré deti prirodzene nebavia.
Postava by mala detom ukézat, o su jej slabosti, Ze sa niekedy boji, alebo
zabuda, alebo sem-tam kri¢i, aby vlastné slabosti malych Ccitateliek a
Citatefov menila na veci, ktoré sa daju prijat, ktoré si normélne a s
ktorymi sa d& nieco urobit’ alebo na nich nejako pracovat.

Bonusovo mam rada, ked’ ma hlavna postava viac vrstiev, ked’ je jej
pribeh ako obrazkova kniha, v ktorej hl'adate, kde vSade sa pribeh jednej
postavy prepdja s ostatnymi. Pri tvoreni postav sa €asto inSpirujem F'ud'mi,

Kolektiv autorov — Ako vytvorit’ dobri postavu?

3/9

ktori ma zaujimaju, a to, ¢o ma na nich prirodzene bavi, vmieSavam aj do
postdv samotnych. Rada mam aj nie tiplne dopovedané Casti jej pribehu,
aby sa wvytvoril priestor, kde si tito postavu mézu deckd samotné
dovymyslat’ a dopredstavovat'.

Ladislav Mrena

Ako vytvorit dobril (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Dobré postava vychiddza zvmitra autora, je jeho zrkadlom. Preto
niektor{ autori nikdy dobrd postavu nenapiSu.

Ako vytvorit dobrit (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

T4 odpoved je na vSetky otazky.
Maria Novakova

Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Dobra postava je pre mria Spider-man alebo Harry Potter. Nikto ich
neprekond a si dobre spracované. Preto treba viac experimentovat'.
Hladat' nieCo, Co ini nenapisali. Vysvetlit' svet, kde je dobro i zlo v
rovnovahe, tak ako v Zivote. Mne sa paci, ked je pozitivna postava

vSimav4, ked’ si vSimne to, ¢o si ini nevS§imnu. Ked upozorni na problém,
chybu v ludskom spréavani alebo ked si vSimne tych, ktorych si ini
nevsimaju.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

Dobré postava je magnetom pre oci a treba ju napisat tak, aby autora
nenudila, ked’ to bude ¢itat nahlas. Musi ju byt citit a musi ju dobre
chapat’ aj niekto iny ako autor. Autor mozno zabudne spomentt doleZity
detail a ten zoberie postave hibku. Detaily treba podla mia niekedy
pripominat,, lebo citatel' zabida a autor tiez. Myslim si, Ze vel'mi doleZité
je pri dobre napisanej postave aj oddelenie od inych postav a niekedy
mozZe byt doleZitad postava presne ta, ktord vyjadri iny nazor a postavi sa
na opacnu stranu oproti ostatnym.

Nudna postava stoji pri plote. Dobrd postava ma pravidelne rozbitd
hubu a nevie sa postavit' a méZe duifat’, Ze rovnakymi krokmi dosiahne iny
vysledok. Citatel' vie, Ze je to hltipe. Literorna postava mdze cokolvek
vediet’ i nevediet, len to musi mat” hlavu a patu.

Michal Rybc¢ak
Ako vytvorit dobril (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Pozitivna postava by mala mat’ jasny moralny kompas a principy,
ktorymi sa riadi. Mala by sa drzat' etiky. SkiSajte a navadzajte takito
postavu pocas celého pribehu, aby vybocila zo svojich principov a zasad.
Pozitivna postava, ktora je striktne automaticky dobra a rozhoduje sa vidy
spravne, mia osobne po Case prestane bavit, pretoZe ni¢im neprekvapi.
Pozitivita a dobro postavy musia byt stile skisané, ako to byva aj v
redlnom Zivote. Aj hrdinovia robia chyby a tazké rozhodnutia. Tym, Ze
takito postavu skusSate, vyvija sa a zocel'uje jej dobry charakter. Bez
vnutorného vyvoja nebude vaSa postava zaujimava.

Napriklad: hrdina v prvej polovici knihy nezachrani vSetkych svojich
priatel'ov. Vy¢itky zo zlyhania mu sformuji rozhodnutie, Ze uz to nikdy
nedopusti. RadSej obetuje svoj Zivot, neZ aby sa to malo opakovat.
UvaZuje o tom, ¢o sa modZe stat' na konci pribehu, ak svojou obetou
zachréni inych.

Vybudujte okolo vaSej pozitivnej postavy zaujimavu minulost, ktora
formovala jej charakter a boj za sprdvnu vec. Tidto minulost moZete
pomaly odkryvat pocas celého pribehu, napriklad prostrednictvom
dial6gov alebo spomienok, ktoré budi vyvolané ¢inmi danej postavy.

Napriklad: vas hrdina bol v minulosti svedkom dennodenného nasilia,
tak sa zaprisahal, Ze nikdy nebude riesit’ konflikty pomocou nasilia.

Pozitivna postava by mala mat dobré vztahy so vSetkymi postavami
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alebo sa o to aspori snazit'. Vidi dobro v kazdej jednej postave, dokonca aj
v tych zapornych. Veri, Ze kazd4 zaporna postava ma v sebe aspon kiisok
dobra, ktoré moze prevazit nad zlom. Bojuje za kazdé dobro, ktoré vidi. S
tymto uzko suvisi empatia a schopnost’ pochopit’ spravanie inych.

Napriklad: hrdina vidi, Ze na nepriatel'skej strane si jedinci, ktori sa
nestotoZnuju s ideolégiou svojho vodcu. Hrdina sa bude snaZit' dostat
tychto jedincov z radov nepriatel'a a pontiknut’ im miesto v jeho radoch a
ochranu.

Existuje Cisto bezchybna pozitivna postava, ktord nevyboc¢i zo svojej
moralnej cesty? Stretli ste sa s takou postavou? Ako prvy mi prisli na um
Sam, Gandalf alebo Aragorn z Pana Prstefiov. Ale st fakt Cisto pozitivne
postavy? Oni predsa zabijaji! Argument moZe byt, Ze sa predsa brania
pred zlom, ktoré ich chce znicit. To je sice pravda, ale na konci pribehu
zniCili celd rasu. Je zabijanie v poriadku pre kladnd postavu, ak je to
poslednd mozZnost™?

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

Vytvorit' dobrd kvalitnd postavu je podla mna tazSie, neZ vytvorit’
samotny pribeh. Do takej postavy sa musite vZit, musi vas zaujimat jej
osud, musite jej fandit’ alebo ju nenéavidiet. Preco spominam, Ze kvalitni
postavu moZete aj nenavidiet? PretoZe td postava mdZe byt aj zaporna.
Teda nie, Ze md6Ze, ale aj musi, lebo aj zdporné postavy musia byt’ kvalitne
napisané. Najlepsi pribeh je taky, kde je kazdd postava kvalitne
spracovang, ¢i uZ ide o hlavnd postavu, zdpornu postavu alebo vedl'ajSie
postavy.

Vybudujte ku kaZzdej postave silnii a zaujimavii minulost, ktora
formovala jej charakter. Ak sa jednd o vedlajSie postavy, nemusite tu
minulost’ rozoberat’ pocas celého pribehu. Staci ju len spomenit, ak je
relevantna pre beh udalosti. Ale je rozumné vytvorit kaZzdej postave jej
vlastni minulost, bokom na papier, tymto spésobom vdychnete postavam
Zivot a bude sa vam s nimi I'ahSie pracovat’.

Postavy musia konat' logicky a byt konzistentné. NemdZete v prvej
kapitole napisat, Ze va$ hrdina je obycajny obcan, ktorého konicky st
mal'ovanie a hra na klaviri a v druhej kapitole ostrelovacou puskou
zneSkodni pat’ utocnikov na vzdialenost troch kilometrov. Musite sa k
tomu dopracovat'.

Vasa postava by sa mala spolu s dejom vnitorne vyvijat. Moze
prekonavat’ svoje strachy, mdzZe menit svoju eticki stranku, rieSit
vnutorné konflikty. Nechajte postavu vyvijat’ sa v reakcii na rozne udalosti
a ziskané skusenosti.

Nechajte svoje postavy mat externé a interné motivacie. Externa
motivécia je pohdnacom pribehu a internd motivécia sprevadza pribeh a
dopliiuje ho, buduje vzt'ah k postave.

Externa motivacia: Hrdina chce znicit' nepriatel’a, ktory utlaca jeho T'ud.
Interna motivacia: Hrdina, chce tymto ¢inom ziskat’ uznanie svojho otca.
Externa motivacia: Vedl'ajSia postava sa pripoji k hrdinovej druZine a k
ich boju proti nepriatel'ovi, pretoZe maju spolo¢ny ciel - znicenie
nepriatel'a

Interna motivacia: Vedl'ajSia postava je sirota, ktora tiZi po rodine, ktora
nikdy nemala a hl'ada ju v hrdinovej druZine.

Externa motivacia: Zapordk prahne po najvyssSich znalostiach Ciernej
magie, aby zotrocil svet.

Interna motivacia: Zapordk chce pomocou najsilnejSich kuzel Ciernej
magie priviest' k Zivotu svoju mftvu dcéru.

Kvalitné postavy majd svoje silné a slabé stranky, charakterové Crty,
vady (fyzické, psychické), tizby, humor, nazory, zal'uby, strachy, vd'aka
ktorym si ich ¢itatel’ zapamata.

Nevytvarajte postavy, ktoré st neporazitelné, pretoZe Citatel' sa o nich
nikdy nebude bat, bude dopredu vediet, Ze sa danej postave nikdy nic¢
nestane. Postavy musia mat’ svoje slabiny. Slabé stranky si podl'a mmna
zaujimavejSie, ako tie silné. Ak je vaSim planom pouZit v pribehu
neporazitel'nd postavuy, tak si ju Setrite na koniec pribehu, kde napriklad
takato postava zvrati beh udalosti.

Niektoré postavy moZete napisat ako nevyrazné, ale so skrytym
potencidlom, ktory odkryvate v ndznakoch a vo vhodnej chvili ho naplno
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prejavite a zachranite urCitd situdciu. Musi to byt vSak uveritelné,
podloZené logikou daného sveta a musi to vyplyvat’ z minulych udalosti.

Dajte postave vadu a vyuzite ju ako jej prednost. Hluchy bojovnik si
bude viest’ vel'mi dobre proti démonovi, ktorého krik zabija.

Jednoducho povedané, pracujte so svojimi postavami, aby boli
realistické a uveriteI'né v hraniciach vasho sveta. Vase postavy musia Zit'.
Pozrite sa na seba, popiste svoju minulost’ a to ¢o vas formovalo do osoby,
ktorou ste teraz. NapiSte charakteristiku vlastnej osoby, spiSte si vaSe
strachy, silné a slabé stranky, tizby.

Tak isto pracujte so svojimi postavami. Musia vo vaSom svete Zit' a Citatel’
musi Zit' s nimi.

Pavel Sekerak

Ako vytvorit dobri (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Aké je to dobréa postava? To je jednoducha otdzka. Ale odpoved na fiu
uZ takd jednoducha rozhodne nie je. Aspon podl'a miia. Vysvetlim, preco si
to myslim. Bol Sandman (Spider-Man 3) dobry, alebo zly? Na prvy
pohl'ad méZe byt odpoved jednoznacna, ved predsa vykrddal banky,
oberal I'udi o ich majetok a tak podobne. Ale boli to ¢iny zlého ¢loveka? Ja
sa domnievam, Ze to tak nutne nemusi byt. Z méjho pohladu to boli skér
Ciny zufalého cloveka, pretoZe jeho motivaciou bolo v provom rade
zdravie jeho chorej dcéry. Aj ked spbsob, akym to chcel dosiahnut,
mozZeme len tazko oznaCit za spravny. TakZe i takito postava modze v
cloveku vyvolat’ nieco pozitivne. A ak nie vyslovene pozitivne, tak urcite
aspon davku stcitu.

Kto chce dobre niekomu druhému, predsa nemoze byt povazovany za
zlého. Ci?

KaZdopadne, asi méaloktora hlavnd postava z naSich obltibenych
pribehov je vyslovene zla. ZakaZzdym to musi byt ten dobry hrdina, s
ktorym sa identifikujeme a ktorého obdivujeme. Pekny, zdvorily,
dobrosrdeCny, neziStny, silny, odvazny, laskavy... odmalicka nam
predostierali pred oci, ako dobro vit'azi nad zlom. A to je v zasade dobré.
Lebo by bolo fajn, ak by sme sa vSetci usilovali v naSich Zivotoch o dobro.
No nebol by to krasny svet? Ur€ite dno. Princezné, dithové jednoroZce,
oblaciky z cukrovej vaty, bublinky, spievajtice vtaciky, Cista voda... sladka
utépia. Zial, realita sa tomu ani ndhodou nepodoba, a tak je fajn, Ze to
Cisté dobro existuje aspoii v pribehoch.

Doleziti a neodmysliteInu sicast’ procesu tvorby jednotlivych postav
hré okrem iného i publikum, ktorému je zamysl'ané dielo uréené. M6zZu to
byt napriklad kultirne rozdiely. Co je v jednej kultire povaZované za
pozitivne, mdZe ind spolocnost’ vyhodnotit' dplne opacne. Ako priklad
uvediem zndmu rozpravku Kung Fu Panda. Isty ¢insky umelec Zaloval
tvorcov za urdzku narodného symbolu, pretoZe zobrazili pandu so
zelenymi oCami a podla ¢inskej tradicie sa zelené oci spéjaju so zlom.
Hoci zelena farba je pre nas spravidla farbou pokoja. TakZe ak je cielom
autora oslovit' aj publikum z iného kultdrneho prostredia, stoji za to
oboznamit’ sa s jeho chapanim jednotlivych veci ¢i vlastnosti. Vd'aka tomu
predide nedorozumeniu alebo negativnej kritike, vyplyvajticej z tychto
rozdielov.

Ako vytvorit dobrit (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

Tie najlepSie filmové ¢i literdrne postavy, nikdy nie su len
bezvyhradne dobré. Hoci i tu zalezi na publiku. Tentokrat mam na mysli
jeho vek. Ked sme boli deti, bol na$ svet ovela jednoduchsi. A aj naSe
obl'ibené postavy. V rozhodovani o tom, kto je dobry a kto zly, sme mali
okamZite jasno. Princ = dobry, drak = zly. Vybavené. Ale ¢im sme starsi,
tym viac pozndme, Ze ni¢ v Zivote nie je stopercentne dobré. Z1é moZno.
Ale dobré? Asi tazko. A vdaka tomu, Co vSetko sme uZ prezili,
konfrontujeme jednotlivych hrdinov s realitou a osobnymi skisenostami.
Nase naroky su Coraz vécSie a uz nas neuspokoji naivné jednoduché klisé z
rozpravok. Preto za skutocne dobré postavy povaZujeme tie, ktoré nie su
dokonalé, ale majui aj nejaké svoje temné stranky alebo zlyhania. Vd'aka
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nim st nam o Cosi blizSie. A sme schopni im uverit viac nez nejakému
bezchybnému nerealistickému super-hrdinovi.

Kamca Steinova

Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Zaporaci jsou vZdy kontroverzni, dokonce bych fekla, Ze z
psychologického hlediska i zajimavéjsi, a ¢tenéfi o nich radi ¢tou. Naopak
u klad'asti si autori musi davat pozor, aby nebyli aZ moc hodni a nudni.
Kladné postavy by mély byt néc¢im specifické, mit v sobé jakési tajemno.

Nejzajimavéjsim prvkem je ale urcité odtajnéni jejich temné stranky,
protoZe nic neni jen Cerné nebo bilé.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

Dobre napsand postava musi Ctendfe zaujmout, zanechat v ném néjaky
odkaz. Clovék by Tekl, Ze je tato otizka dost subjektivni a neda se presné
zodpovédét, ale podle mé vSichni se miizeme shodnout na tom, Ze nas
zajimaji postavy, které maji charisma. Ano, divky sice slintaji nad sexy
kluky z fanfikci a muZi zase nad obdafenymi Zenami z Cervenych
knihoven, ale i tyto postavy maji svij vlastni piibéh a vlastnosti, bez
kterych by byli pouze polovic¢ni. TakZe dobfe napsana postava je urcité
charismatickd postava.

Peter Stec
Ako vytvorit dobrii (vo viyjzname pozitivnu) postavu?

Takto, aby sme rozumeli: pozitivna postava — ¢o to je? Vel'mi to laka k

tzv. ,Ciernobielemu® vnimaniu postdv, ¢omu sa snaziim vo svojich
romanoch vyhybat' ¢o mozno najviac. Ale zrejme mas na mysli hrdinu a
antihrdinu. TakZe sa zrejme pytaS na hrdinu. Aj tak sa d4 tito otazka
rozviest' podla toho, ¢i sa postava ako pozitivha chape v uzSom alebo
SirSom vyzname.

Postava ma v prvom rade nejaké pohnttky, charakter, nejaky ciel,
hovori a sprava sa podla nich. Aj antihrdina konad na zaklade nejakych
svojich pohnutok! Plus — postava mozZe byt pozitivha len v urcitych
situdciach. Ma urcité moralne zasady a mala by sa podla nich spravat’,
hoci im mozZe pokojne i odporovat’ a to v zmysle, Ze si bud’ rieSi nejaké
»komplexy“ alebo sa dostdva do konfliktu s inymi moralnymi zasadami,
ktoré doteraz nepoznala. Vnttorny konflikt — to je to spravne slovo, bez
neho nejestvuje dobra postava a uZ vobec nie ani pribeh.

Pozitivna postava v uzSom zmysle ,kond len dobro, je to mil4,
privetivd osoba, ktord chce kazdému vyhoviet, je skvelda v Sporte a
exceluje v Skole“, v zasade moZe spdsobit’ disonanciu v ociach samotného
Citatel'a. Tato postava je pozitivna, vynika v tom a hentom, je len dobra —
to vyvolava v Citatelovi skor prevracanie oCami, pretoZe nikto nechce
dokonalé postavy. Ak tieto ich prednosti maju v deji nejaky zmysel a
nejakym spésobom usmerfiuju dej, budi§! Ale ak spomenieme, Ze je
postava len dobrda a ni€ iné bliZSie neurcime, nikdy sa k tomu nevratime a
dej sa nijak nezmeni, postava moze byt' ,pozitivna“ ako chce, je to len
drevenéd doska na Zeleznom moste — ak ju dame pre¢, most nezhodime.
Len dobra postava mozZe mat’ aj negativne vlastnosti — ak je len dobra,
chce kazdému vyhoviet, ma sklon k naivite a ma tendenciu napriklad
komukol'vek slepo doverovat’ a tak sa s fiou da I'ahko manipulovat'.

Preto ,,pozitivna“ postava vlastne nejestvuje. Ale ako sa k tomuto
idealu pribliZit? Postava ma byt cielavedoma4, realistickd, konzistentna a
najmd dolezitd (v zmysle, Ze bez nej by pribeh ako taky nejestvoval).
Citatel sa s fiou musi aspoii v nie¢om stotoZnit', ale k tomu musi prispiet’ i
autor. Tou postavou musi Zit' i on, predstavit si, o by robil na jej mieste
on. Citatel si k nej musi nenésilne vytvorit konekciu a fandit jej (alebo
nefandit’) v zavislosti od predkladanej situacie.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

NieCo som naznacil uz v predosSlom odseku — postava musi byt
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konzistentna. V urcitych situaciach sa mdZe spravat nepredvidatelne, ale
zase nie vZdy. Preto je hlavne na autorovi, aby td postavu vykreslil ¢o
mozno najvernejsie, realisticky, pretoZe ak postava kona nelogicky, Citatel
sa len bude Skrabat’ za uchom a ¢itat’ si jeden odsek i na tri razy, pretoze
nepochopi konanie ¢i pohnitky danej postavy. To tizko suvisi i s jej
popisom Citatel'ovi — v autorovej hlave mo6Ze pribeh fungovat’ ako chce,
svoje postavy dobre pozna, ale ak ich zle popiSe Citatel'ovi, ktory sa s nimi
eSte len zoznamuje, je vel'mi doleZité popisat’ ich chovanie ¢o moZno
najpresnejsie.

A potom nastéva d’alsi problém — ak mame viacero postav, o s nimi?
Musime ich nejako odliSit, aby sa na seba prili§ nepodobali. Zase
nemusime vedla seba cpat’ diametralne odlisné postavy, ktoré sa navzéjom
ani len neznest v jednej miestnosti. Staci, ak kaZdej postave dame aspon
jednu ,Specialitku“. NieCo zapaméitatené, nezameniteIné, nejaky jej
»podpis“. A znova, nemusi to byt ni¢ vel'ké, postaci aj drobnost’. Preco je
to doleZité? Predstavte si, Ze mate precitani hocaku trilégiu a pred sebou
supis jej postav. Polovicu z nich ani nepoznate (pretozZe aj tak vam bol ich
osud l'ahostajny) a ti druhd polovicu zamenite medzi sebou a dokonca si
ani neviete spomenut, ¢i ta postava bola v druhej, Ci aZ tretej casti? A
chyba pritom nie je na vasej strane.

Postava nema byt’ pasivna, ma sa vyvijat' a ma byt jasne rozliSiteIna.
A na Skodu nie je ani poznat’ svoju postavu — €o ju dostalo do situécie, Ze
jej pribeh prave chceme vyrozpravat', preco a ako zmenila svoje postoje a
ako moéZe ovplyvnit dej pribehu, aké ma nazory, osobnost a charizmu.
KazZda jedna postava je osobitd, napaditd, je to jeden celok, ¢i uz je hlavna,
vedlajsia alebo epizodicka.

Tatiana Tuharska

Ako vytvorit dobril (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Polozime si otazku, Co je dobré, spravne, spravodlivé, spolo¢nostou
Ziadice? To je vSeobecny pojem dobra. Potom pride na rad vlastna
predstava dobra. Zamysl'ame sa nad tym, aké vlastnosti a konanie hl'addme
v priatel'stve a v laske. Co si vaZime na svojich rodinnych prislusnikoch a
priatel'och, ¢o oCakavame od druhého cloveka. Dobréka vytvorime, ked
prevazia jeho pozitivne vlastnosti nad jeho negativnymi. Dobro a zlo sa
najlepsie ukazuje v konani postav a ich spravani. Dobrak nie je neomylny
a jeho Ciny obCas modzZu viest’ zistné alebo zlé dovody. Ale dokéaze sa zo
svojich chyb poucit. Ked postava urobi nieco zlé, musi mat’ na svoje
konanie dobry dévod, ol'utovat svoj ¢in, pokusit’ sa chybu napravit'.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

zrodi ndpad. Na to potrebujeme velmi dobré pozorovacie schopnosti,
vsimat si skutocnych l'udi okolo seba. V druhom rade potrebujeme
predstavivost. Aby sme vedeli postavu opisat’ a charakterizovat’,
potrebujeme vidiet' postavu pred ocami. Najprv vidime ¢loveka oc¢ami, az
potom sa pridavaju ostatné zmysly. Predstavime si, ako postava rozpréava,
jej hlas a spdsob vyjadrovania. Je to prvykrat, kedy sa svojej postavy
opytame: ,Kto si?“ a pokracujeme, akoby sme vypliali dotaznik. Meno,
priezvisko, vek, bydlisko, vyska, véha, ... lenZe to ndm eSte nestaci. Zda sa
nam, Ze nasa postava je skipa na slovo. Priddvame d'alSie, uz osobnejsie
otazky, ktoré sa pytame Cloveka, s ktorym sa prave zoznamujeme. Zaujima
nas jeho vzdelanie, praca, rodina, priatelia, zaluby a iné doleZité veci.
Podvedome hl'adame, ¢o mame spolocné. PoloZime si otazku. Co je nam
na ¢loveku, s ktorym sa zoznamujeme, nesympatické? Co ndm na fiom
prekdZza? To budi negativne vlastnosti. Drobné nedokonalosti, ktoré
dodaju postave redlnost. NajvacSiu pozornost’ vSak venujeme otazke, ¢o
['udi na ¢loveku zaujme, ¢o im bude sympatické, atraktivne, preco ho/ju
maju radi. Tak stvorime dobré stranky. AZ ked postavu skutocne
spozname, prezradi ndm svoj Zivotny pribeh, ¢o sa jej stalo predtym, nez
sa dostala do bodu, kedy zac¢iname pisat’ jej pribeh. Vytvorit' dobrt postavu
je ako ndjst’ priatela, s ktorym sa vydame na spolo¢nd cestu. Dobra
postava sa pocas deja musi vyvijat'.
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Aria AI (Opera)
Ako vytvorit dobrii (vo viyjzname pozitivnu) postavu?

Ak chcete vytvorit dobrd a pozitivhu postavu, moZete zvazit
nasledujtice kroky:

Charakterovy rozvej: DoleZitym prvkom dobrych postav je ich
charakterovy rozvoj. MoZete zacat' tym, Ze nadobudnete jasnui predstavu o
tom, akym spdsobom chcete, aby postava vyzerala, spravala sa a myslela.
Premyslajte o jej hodnotach, tiZbach, slabostiach a silach. Zamerajte sa na
to, aby postava bola autentickd a ludskd, s roznymi vrstvami a
rozmanitostou.

Motivacia: Kazda dobrd postava by mala mat jasni a presvedcivi
motivéaciu. Premyslajte o tom, Co ju poharia, Co je jej cielom a preco to pre
nu znamena tol’ky. Motivacia by mala byt doveryhodna a relevantna pre
pribeh, v ktorom sa postava nachadza.

Konflikty: Dobré postavy maji casto v sebe vnutorné a vonkajsie
konflikty, ktoré ich robia zaujimavymi a zloZitymi. Premyslajte o tom, aké
prekazky by mohli postavu ovplyvnit' a aké problémy by mohla celit.
Konflikty m6Zu pomdct’ postave rast’ a menit’ sa pocas pribehu.

Emécie: DoleZité je venovat pozornost emocionalnemu Zivotu

postavy. Premyslajte o jej citovom rozpoloZeni, ako sa vyrovnava so
stresom, strachom, Stastim a sklamanim. Emdcie mézu pridat hibku a
autenticitu k postave.

Vztahy: Vytvorte postave silné vztahy s ostatnymi postavami v
pribehu. Tieto vztahy mozu byt’ zakladom pre rozne dramatické momenty
a zapletky. Premyslajte o tom, ako sa postava sprava voci ostatnym a ako
sa vztahy postupne menia a vyvijaju.

Rast a zmena: Dobré postavy maju tendenciu rast a menit sa pocas
pribehu. Premyslajte o tom, ako by mohla postava vyrast’ z jej skdsenosti
a konfrontacii s problémami. Zmena mo6zZe byt dolezitym aspektom
charakterovej archy postavy.

Empatia: Dobré postavy maji schopnost vyvolavat' empatiu u
Citatefov alebo divdkov. Zamerajte sa na to, aby ste vytvorili postavu,
ktora je zrozumitel'na a s ktorou si 'udia mézu F'ahko spoluzzit. To méZe
byt dosiahnuté tym, Ze sa venujete jej vnitornému Zivotu a prezentacii jej
zranitel'nosti.

Déveryhodnost’: Ddlezité je, aby postava bola doveryhodnd a
autenticka. Dbajte na konzistenciu jej spravania a rozhodnuti. Zamerajte sa
na to, aby ste vytvorili postavu, ktora je pre Citatelov alebo divakov
zrozumitel'nd a s ktorou sa dokazu stotoznit'.

Pamatajte, Ze dobrd postava je vysledkom usilia a premysleného
pristupu k jej vytvoreniu. VyZaduje si trpezlivost’ a experimentovanie, aby
ste dosiahli postavu, ktord bude pre Citatel'ov alebo divdkov zaujimavé a
pritazliva.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

Vytvéaranie dobre napisanej postavy je déleZitou stcastou tvorby
pribehov a literatiry. Tu je niekolko krokov a tipov, ako vytvorit' dobrd
postavu:

Stidium charakteristiky postavy: Zacnite tym, 7e sa ddkladne
zoznamite so svojou postavou. Urobte si vyskum o ich Zivote, osobnosti,
motivaciach a ciel'och. Premyslajte nad otdzkami ako: Aky je ich povod?
Aké st ich silné a slabé stranky? Ako ziskali svoje zrucnosti alebo
vlastnosti? Tieto detaily pomo6Zu vytvorit autenticki postavu.

Fyzicky opis: OpiSte vzhlad svojej postavy vratane vysky, farby
vlasov, farby oc¢i a Stylu oblecenia. Nezabudnite tieZ zohl'adnit' akékol'vek
charakteristické rysy, ako jazvy, tetovania alebo iné zvlaStne znaky.

Emécie a motivacie: Identifikujte emécie a motivacie, ktoré riadia
vasu postavu. Preco robia to, ¢o robia? Aké su ich sny, tizby a obavy?
Tieto faktory pridavaji hibku a autenticitu postave.

Konflikty: Vytvorte pre postavu konflikty a prekdzky, ktoré musi
prekonat’. Konflikty m6Zu pochadzat’ z vonkajsich zdrojov (ako napriklad
nepriatel' alebo problém, ktory musi vyrieSit) alebo z wvnitornych
konfliktov (ako napriklad boj s vlastnymi démonmi alebo moralnymi

Kolektiv autorov — Ako vytvorit’ dobri postavu?

dilemami).

Vyvoj postavy: Dajte postave priestor na rast a vyvoj. MéZe ziskat’
nové skisenosti, naucit sa zo svojich chyb a menit' sa pocas pribehu.
Tento vyvoj dodava postave hibku a zaujimavost..

Dialég: NapiSte autenticky dialég pre vasu postavu. Kazda postava by
mala mat’ svoj osobitny hlas a sposob vyjadrovania sa. Skuste zachytit’ ich
jedinecny Styl a reCové vzorce.

Prepojenia s ostatnymi postavami: Premyslajte o vztahoch vasej
postavy s ostatnymi postavami v pribehu. Aké su ich interakcie, dynamika
a konflikty? Dobré postavy maju Casto zaujimavé a komplexné vztahy s
ostatnymi postavami.

Ucel postavy: Uistite sa, 7e vaSa postava ma jasny ucel v pribehu.
Preco je dolezita? Co pridava do pribehu a ako prispieva k jeho rozvoju?

Konzistencia: Dokladne sa uistite, Ze vaSa postava je konzistentna v
priebehu pribehu. Je ddleZité, aby sa ich €iny a sprdvanie zhodovali s ich
charakterom a osobnost'ou.

Skaska a spdatna vizba: Nebojte sa experimentovat so svojou
postavou a poZiadajte o spétni védzbu od inych I'udi. M6Ze to pomoct
objavit’ nedostatky alebo pridat’ nové perspektivy.

Pamatajte, Ze tvorba postavy je kreativny proces a kazdy autor md svoj
vlastny pristup. Dolezité je vytvorit' autentickd, zaujimavi a dobre
vykreslent postavu, ktord zaujme citatel'ov a prispieva k pribehu.

Bard AI (Google)
Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Dobré postavy su tie, ktoré st sympatické, s ktorymi sa Citatel mdze
stotoznit’ a ktorych chce podporovat. Tu je niekolko tipov, ako vytvorit
dobrti pozitivnu postavu:

Dajte svojej postave jasné moralne hodnoty. Co je pre vasu postavu
délezité? Co veri, Ze je spravne? Postavy s jasnymi moralnymi hodnotami

st pre Citatel'ov atraktivne, pretoZe im poskytuji pocit smeru a zmyslu.
Dajte svojej postave siicit a empatiu. VaSa postava by mala byt’
schopnd vidiet' veci z pohladu inych l'udi. Mali by sa citit' dobre, ked
pomahaji druhym. Postavy, ktoré su sucitné a empatické, su l'ud'mi, s
ktorymi sa chceme spriatelit’.
Dajte svojej postave odvahu a vytrvalost’. Vasa postava by mala byt’
ochotna Celit' vyzvam a bojovat’ za to, v o veri. Postavy, ktoré st odvazne

Ako vytvorit dobril (vo viizname dobre napisanii) postavu?

Existuje mnoho spdsobov, ako vytvorit dobri postavu, ale tu je
niekol'ko zékladnych tipov:

Dajte svojej postave jasné ciele a tiizby. Co chce vaSa postava
dosiahnut? Co ju motivuje? Postavy s jasnymi cielmi a tiZbami sd pre
Citatel'a zaujimavejSie a I'ahSie sa s nimi identifikuju.

Dajte svojej postave komplexnii osobnost’. Vasa postava by nemala
byt len jednou €rtou. Mala by mat’ silné a slabé stranky, tizby a strachy,
minulost a budicnost. Cim komplexnejS§ia je postava, tym je
realistickejSia a zaujimavejsia.

Dajte svojej postave hlas. Postava by mala mat svoj vlastny
jedinecny hlas. Mala by hovorit’ a konat’ spésobom, ktory je v stilade s jej
osobnost'ou a cielmi.

Dajte svojej postave osobny pribeh. Co preZilo vase postava? Co ju
formovalo? Osobny pribeh poméha Ccitatel'ovi pochopit’ postavu a jej
motivacie.

Dajte svojej postave vyzvy. Postavy, ktoré sa stretdvaji s vyzvami,
rasti a vyvijaju sa. Ked’ vasa postava celi vyzvam, musi premyslat a
konat’ sp6sobom, ktory je v stilade s jej osobnostou.

Tu je niekol’ko konkrétnych tipov, ako vytvorit' komplexnd postavu:

Pomoézte si vytvorenim podrobného Zivotopisu postavy. Tento
Zivotopis by mal zahflat informacie o minulosti postavy, rodine,
priatel'och, vzdeldvani a kariére.

Nechajte svoju postavu konat’ v rozliénych situaciach. Cim viac sa
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vaSa postava bude pohybovat' po svete, tym jasnejSie budete vidiet jej
silné a slabé stranky, tizby a strachy.

Pytajte sa sami seba otazky o svojej postave. Co ju motivuje? Co ju
robi §tastnou? Co ju desi? Cim viac sa o svojej postave dozviete, tym
lepSie ju budete moct’ sprostredkovat’ Citatelom.

Samozrejme, neexistuje Ziadny jediny spravny spdsob, ako vytvorit
dobrid postavu. NajdoleZitejSie je, aby ste sa sustredili na vytvorenie
postavy, ktora je pre vas zaujimava a ktord bude rezonovat' s Citatel'mi.

Deeply AI (Deeply.cz)
Ako vytvorit dobrii (vo vijzname pozitivnu) postavu?

Vytvareni dobré, neboli kladné postavy mizZe byt stejné narocné jako
vytvateni zaporné postavy. Zde je nékolik tipt, jak vytvorit dobré postavy:

1. Pozitivni hodnoty a idealy: Dobra postava by méla mit pozitivni
hodnoty a idealy, které ji motivuji k dobrym ¢intim. MuzZe to byt touha po
spravedlnosti, laska k rodiné a ptateltim, touha pomoci druhym, atd.

2. Schopnost obéti: Dobré postavy jsou Casto ochotné obétovat néco
pro dobro ostatnich. Tato schopnost obéti ukazuje jejich odhodléni a
stateCnost.

3. Empatie: Dobra postava by méla mit schopnost vcitit se do
druhych. Toto jim umoZni pochopit a respektovat pocity a nazory
ostatnich.

4. Silna viile a odhodlani: Dobra postava by méla mit silnou vili a
odhodléni. To jim poméahd prekonavat prekazky a dosahnout svych cilt.

5. Pozitivni vztahy: Dobra postava by méla mit pozitivni vztahy s
ostatnimi postavami. Toto ukazuje jejich schopnost spolupracovat a
komunikovat s ostatnimi.

6. Vyvoj a rist: Stejné jako u jakékoliv jiné postavy, je dileZité, aby
dobra postava prochazela urCitym vyvojem a ristem. Tento proces by mél
ukazat, jak se postava vyrovnava s vyzvami a stava se silnéjsi a moudre;jsi.

7. Realistické slabosti: I dobré postavy by mély mit své slabosti. To je
déla vice lidské a relatabilni pro ctenére.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

1. Detailni popis postavy: KdyZ vytvérite literarni postavu, je
duleZzité, abyste ji dal detailni popis. To neznamena jen fyzicky vzhled, ale
také jeji chovani, navyky, zajmy, hodnoty atd. Cim vice se ¢tenafi dozvedi
0 postavé, tim lépe se s ni budou moci ztotoznit.

2. Vyvoj postavy: Postava by neméla byt statickd. Béhem pfibéhu by
méla prochdzet ur¢itym vyvojem, méla by se ucit z chyb, ménit své
nézory, rist jako osobnost.

3. Konflikty: Konflikty jsou klicem k zajimavému piibéhu. Je
dtilezité, aby postava méla néjaké konflikty, at’ uzZ s ostatnimi postavami, s
okolim nebo sama se sebou.

4. Realismus: I kdyZ je postava fiktivni, méla by piisobit realisticky.
To znamen4, Ze by méla mit své silné stranky i slabosti, radosti i strachy.

5. Prostfedi: Prostfedi, ve kterém postava Zije, miZe ovlivnit jeji
chovani a nazory. To byste mél také zohlednit pfi vytvéafeni postavy.

6. Dialogy: Jak postava mluvi, mtiZe hodné prozradit o jeji osobnosti.
Je dilezité, aby dialogy byly prirozené a odpovidaly postavé.

7. Vytvareni postavy z ruznych pohledii: Je dobré postavu ukazat z
riznych pohledu - jak ji vidi ostatni postavy, jak se vidi sama, jak ji vidi
Ctenar.

Doufam, Ze Vam tyto tipy pomohou pfi vytvareni postav ve Vasi
knize!

Hugging Chat Llama AI (Huggingface) +
Google Translate

Ako vytvorit dobrii (vo viyzname pozitivnu) postavu?

Vytvorenie dobrého (pozitivneho) charakteru zahffia niekolko
klticovych prvkov. Tu je niekol'ko tipov, ktoré vdm pom6zu vytvorit
vSestrannu a putavu pozitivnu postavu:

Kolektiv autorov — Ako vytvorit’ dobri postavu?
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Dajte im jasmi motivaciu: Co pohafia vasu postavu? Co chci
dosiahnut™? Uistite sa, Ze ich motivicia je Cistd a v stlade s témou a
posolstvom pribehu.

Urobte z nich vzt'ah: Vasa postava by mala byt niekym, komu mézu
Citatelia fandit’. Dajte im chyby, obavy a nadeje, vd’aka ktorym su I'udia a
l'ahko sa s nimi stotoZnite.

Ukazte svoju sucitnii stranku: Pozitivna postava by mala mat
stcitnu stranku. Mali by sa starat' o druhych a byt ochotni poméahat” tym,
ktori to potrebuju. Ukézte, ako interaguju s inymi postavami, najma s tymi,
ktoré majui menej St'astia.

Zvyraznite svoje prednosti: Pozitivne postavy maji jedinecné
prednosti, ktoré ich odliSuju od ostatnych. Vyzdvihnite tieto silné stranky a
ukéazte, ako ich vyuZivaju na prekondvanie vyziev a dosahovanie svojich
cielov.

Vytvorte zmysel pre humor: Pozitivna postava s dobrym zmyslom
pre humor méZe byt roztomild a zdbavna. PouZite humor na odlahcenie
napatych momentov a ukazte ich hrava stranku.

Vypracujte si silny moralny kédex: Pozitivna postava by mala mat
silny moralny kddex, ktory riadi ich ¢iny. Ukazte, ako sa postavia za to, ¢o
je spravne, aj ked’ je to tazké alebo nepopularne.

Budujte zmysluplné vztahy: Pozitivne postavy majti zvycajne silné a
zdravé vzt'ahy s inymi postavami. Ukazte, ako buduju a udrZiavaju tieto
vztahy prostrednictvom vzdjomného reSpektu, dévery a komunikacie.

Poskytnite osobny rast: Rovnako ako kazdad postava, aj pozitivne
postavy by mali pocCas pribehu zaZit' osobny rast. Ukazte, ako sa ucia zo
svojich chyb, rozvijaju nové zrucnosti a stavaji sa lepsimi verziami seba
samych.

Vyvaite svoju osobnost: Aj ked kladnd postava by mala byt
sympaticka, nemala by byt dokonald. Vyvézte ich osobnost chybami,
vtipmi a nedokonalostami, vdaka ktorym su zaujimavejsi a
doveryhodnejsi.

Bud’te konzistentni: Pri vytvarani pozitivnej postavy je klticovd
konzistentnost. Zostante verni ich osobnosti, hodnotdm a motivaciam
pocas celého pribehu a vyhnite sa ndhlym zmenadm alebo nezrovnalostiam,
ktoré by mohli Citatel'ov zmiast'.

Dodrziavanim tychto tipov mozZete vytvorit' vSestranni, putavd a
zapamadtatelnti pozitivnu postavu, ktord zanechd na vaSich Citatel'och
trvaly dojem.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanii) postavu?

Vytvorenie dobrej postavy alebo dobre napisanej postavy zahfiia
niekol'ko klicovych prvkov. Tu je niekol'ko tipov, ktoré vdm pomdzu
vytvorit' silnt a presvedCivi postavu:

Dajte im jasnmi motivaciu: Co pohafa vasu postavu? Co chcii
dosiahnut? Aké s ich ciele a tizby? To pomdZe usmernit ich Ciny a
rozhodnutia pocas celého pribehu.

Urobte z nich vztah: Vasa postava by mala byt niekto, s kym sa
Citatelia moZu stotoznit. Dajte im chyby, obavy a nadeje, ktoré z nich
robia Iudi. Citatelom to pomdZe investovat do ich cesty a starat’ sa o to,
€o sa s nimi stane.

Vytvorte bohaty pribeh: Kazd4 postava ma histériu, ktord informuje
o tom, kym st dnes. Zamyslite sa nad detstvom svojej postavy, jej vztahmi
a vyznamnymi Zivotnymi udalost'ami, ktoré z nej vyformovali osobu,
ktorou je teraz.

Rozvijajte ich osobnost’: Zvazite Crty svojej postavy, ako je zmysel
pre humor, temperament a hodnoty. St optimisti alebo pesimisti? Maju
nejaké zvlastnosti alebo zvyky, ktoré ich definuju?

Ukazte svoje emécie: Postavy by mali vyjadrovat rézne emocie,
nielen Stastné alebo smutné. Ukazte ich hnev, frustraciu, vzruSenie alebo
strach, aby boli déveryhodnejsi a pttavejsi.

Nechajte ich rast’ a menit’ sa: Staticka postava, ktora sa nevyvija ani
sa neuci zo svojich skiisenosti, sa moze stat’ nudnou. Ukazte, ako sa vaSa
postava Casom vyvija a rastie, ¢i uZ prostrednictvom novych zru€nosti,
realizécii alebo osobného rastu.

Vybudujte silny dialég: Dialég by mal odhalit charakter, nielen
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postivat’ dej. Pouzite podtext, ton a reC tela na vyjadrenie myslienok a
pocitov svojej postavy.

Efektivne pouzivajte popis: Aj ked’ prili§ vel'a popisu mozZe spomalit’
tempo, dobre umiestneny detail moZe oZivit' vasu postavu. Zamerajte sa na
detaily, ktoré su relevantné pre dand scénu alebo prezradzaju nieco o ich
osobnosti.

Bud'te konzistentni: Konzistentnost je klicom k vytvoreniu
uveriteného charakteru. Zostatite verni ich osobnosti, hlasu a ¢inom pocas
celého pribehu.

Vediet’, kedy prezradit' informacie: Urobte tempo odhal'ovania
informacii o minulosti, motivoch a tajomstvach vasej postavy, aby ste
Citatel'a zaujali a udrzali zvedavost.

Zaclenenim tychto prvkov moZete vytvorit dobre zaobleny, putavi
postavu, ktord budi Citatelia milovat' alebo ju budd radi nendvidiet.
Pamadtajte, Ze postavy nie si dokonalé a ich nedostatky ich casto robia
zaujimavejSimi a pttavejSimi.

ChatGPT AI (OpenAl)
Ako vytvorit dobrii (vo viyjzname pozitivnu) postavu?

Rozvijat' dobrd postavu vo vyzname "dobrd" v literatire alebo vo
filmoch je rovnako déleZité ako rozvijat' zli postavu. Dobre napisana
"dobra" postava md svoje vlastné charakteristiky a atributy, ktoré ju robia

zaujimavou a presvedCivou. Tu st niektoré zasady, ako postavit takiito
postavu:
1. Moralita a hodnoty: "Dobrd" postava by mala mat jasné
moralne hodnoty a principy, ktorymi sa riadi. Tieto hodnoty by
mali byt' v sulade s tym, o povazuje za spravne a etické.
Silné ciele: Dobre napisand postava by mala mat’ silné ciele a
motivacie, ktoré ju postivaji vpred. Tieto ciele by mali mat
nejaky vyznam pre pribeh alebo svet, v ktorom sa nachadza.
Komplexnost™: I "dobré" postavy by mali byt komplexné a mat’
viac ako jednu stranku. M6Zu mat’ vlastné obavy, neistoty a
vniitorné konflikty, ktoré im dodavaji hibku.
Zranitel'nost: "Dobré" postavy nie si neporazitelné ani
bezchybné. Ich zranitelnost' a moZnost’ zlyhania robia ich pre
Citatelov I'udskejSimi a relatabilnejSimi.
Ciny a rozhodnutia: Charakter postavy by mal byt odzrkadleny
v jej Cinoch a rozhodnutiach. Jej Ciny by mali byt v stilade s jej
hodnotami a motivaciami.
Vzt'ahy s ostatnymi postavami: Vzt'ahy, ktoré "dobra" postava
buduje s inymi postavami, m6Zu obohacovat’ jej charakter. Tieto
vztahy mozu byt konfliktné alebo podporujtice, ale mali by byt
autentické.
Vyvoj: Aj "dobré" postavy by mali prechadzat’ vyvojom v
priebehu pribehu. M6Zu sa menit, ucit’ sa zo svojich chyb a rast’
ako osobnosti.
Symbolika: Niekedy "dobré" postavy moézu byt symbolmi
urcitych hodnot alebo ideédlov. Ich charakter mozZze mat hlbsi
vyznam alebo posolstvo.
Vnitorny konflikt: "Dobra" postava moZe Celit' vntitornému
konfliktu, napriklad konfliktu medzi osobnymi tdzbami a
povinnostami voci inym.
Zaujmy a konicky: Ukazanie zaujmov, konickov a zalub
postavy moéZze dodavat’ jej charakteru autenticitu a I'udskost'.
Délezité je, aby ste si uvedomili, Ze aj "dobré" postavy mézu byt
roznorodé a jedinecné. Kazda z nich by mala prispiet’ k pribehu svojim

10.

sposobom a byt pre Citatelov zaujimavou a zapamétatelnou postavou.

Ako vytvorit dobril (vo vijzname dobre napisanit) postavu?

Vytvorit' dobrt postavu je doleZitou sticastou pisania, pretoZe Citatel
by mal mat’ s postavami emocionalnu vézbu a zaujimat sa o ich osudy. Tu
je niekol'ko tipov na to, ako vytvorit’ pozitivhu postavu:

1. Davajte postavam hibku: Dobré postavy maji viac ako jednu
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rozmer. Myslite na ich pozadie, motivacie, tiZby a obavy.
Precitajte sa do ich minulosti a premyslajte o tom, Co ich
formovalo.
Vyvaite silné a slabé stranky: Postavy by mali mat’ svoje silné
stranky, ktoré ich robia zaujimavymi, ale aj slabé stranky, ktoré
im déavajt l'udskost’. To znamena, Ze by mali mat’ svoje tspechy
aj netispechy.
Vnutorny konflikt: Postavy by mali vnutornym
konfliktom, rozhodnutiam a mordlnym dilemam. To im dava
priestor pre rast a vyvoj.
Povedzte o nich prostrednictvom cinov: Charakter postavy by
mal byt’ viditeIny v tom, Co robi, a nie len tym, ¢o hovori. Ich
Ciny by mali odzrkadl'ovat’ ich hodnoty a osobnost’.
Réznorodost’: Vytvorte roznorodé postavy s roznymi pozadim,
skisenostami a perspektivami. To moZe pridat bohatost a
autenticitu pribehu.
ZrozumitePné motivacie: Citatelia by mali rozumiet, preco
postavy robia to, Co robia. Motivacie by mali byt jasné a
presvedciveé.
Emocionalna vdzba: SnaZte sa, aby Citatelia citili empatiu alebo
sympatiu k vaSim postavam. MoZete to dosiahnut’ tym, Ze
odhalite ich zranitel'né stranky a emécie.
Rozvijajte postavy postupne: Postavy by sa mali menit a
vyvijat' v priebehu pribehu. To mo6ze byt v reakcii na udalosti
alebo nové skisenosti.
Dolezitost’ dialégu: Dobré dialégy mdzu pomoct odhalit
charaktery postav. Skiiste pisat’ dialogy, ktoré zrkadlia osobnost’
a vztahy medzi postavami.
Skiusajte nové veci: Nebojte sa experimentovat s roznymi
typmi postav a ich charakteristikami. Niekedy mozZete vytvorit
uplne unikétne postavy, ktoré osviezia vas pribeh.
NajdoleZitejSie je, aby ste sa citili slobodni byt kreativni a
experimentovat, ale zaroven dbajte na to, aby boli vaSe postavy autentické
a zaujimavé. Rovnako doleZité je, aby postavy slizili pribehu a pomohli
mu posuntt’ sa vpred.

Celit’

10.

BONUSY

Otazka pre Stanislava Hofereka: Pisu sa lepSie muzské
alebo Zenské postavy?

Je to vecou autora, témy a pofatia pribehu. Literatira a celkovo
umenie je akysi divny stret medzi nie¢im zndmym a nezndmym. Pre muZa
je jednoduché pisat’ o muZoch v zndmom prostredi, ale napisat’ Zensku
postavu v nezndmom prostredi je vacSia vyzva. Kazdopadne, nie som toho
nazoru, Ze prave pohlavie je nejaké extrémne dodleZité. Ak chce autor
vytvorit' skupinku, ktord bude zaZivat' dobrodruzstvo vo fantasy svete a
potrebuje tam postavu, nestcu tazky stit, bude to pravdepodobne muz. Ale
nemusi. V umeni je mozné vselico.

Niekedy muZom nerozumiem a Zendm taktieZ nie, ale mne sa osobne
pidu Zenské postavy Tahsie. Casto ich ddvam do nebezpecnych situacii,
nad ktorymi mézu rozmysl'at’ inak. TaktieZ si rdd robim srandu z r6znych
,>muznych® vlastnosti a tak mi vyhovuje pisat’ Zeny. Pri pisani Vodnej
planéty sa mi najlepSie pisala bojovnicka Ziggy, pretoZe si mdZe robit
srandu zo vSetkého, vtipne komentovat,, ¢o sa deje, nechyba jej odvaha a
aj tak musi sklonit' niekedy hlavu pred niekym silnejSim. Pri pisani
Prekliatia temnych elfov sa mi najlepSie pisala Eludia, aj ked bola v
podstate len v poslednej knihe. Dostala sa tam, lebo som chcel ukazat
Zenu vo vedeni v tom pripade, Ze vel'a ,lepSich a schopnejsich“ je uz pod
fialkami a treba konat’ s tym, Co je. Aj nejaka slzicka sa vyronila. Tento
pribeh sa pisal tazko, pretoZe jedind ,vtipna“ postava je morbidny
zaporak. Mne sa vazne postavy a tragické osudy piSu tazsie. V PoZehnani
som sa vratil k vtipnej postave a to sa pisalo nielen jednoducho, ale hlavne
sa mi postava Airany zdala ako dobrd zmes ohromnej sily a schopnosti
prekvapit’, a to tak ostatné postavy, ako i Citatela a dokonca i mia ako
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autora.

Ak by som pisal rytiersku romancu, nechcel by som mat" hlavni
postavu klasického dobrého rytiera, unudil by som sa na smrt. Ako
dolezita postavu by som tam mohol dat’ niekoho, kto si robi z rytierstva,
Slachty, jazdeckych turnajov a podobne srandu. Tak to vyhovuje mne.
Samozrejme, ak by niekto dokézal do takéhoto pribehu dat’ perfektne
urobeného rytiera, tak by som si to precital.

Otdzka pre Hanu Kapolkovii: Nakolko je podla teba
Glum/Sméagol dobra postava?

Hmmm, na neho sa dé pozerat’ viacerymi pohl'admi. Niekto by mohol
povedat,, Ze tak mu treba, zabil svojho kamarata kvoli kisku kovu (to je to,
ako on vtedy vnimal Prsten) a Ze je to zla bytost'.

Z iného pohladu to mo6Ze byt obet obrovskej sily, ktorti Prstei ma a
pbsobi na okolie, a ¢asom sa z neho stal zavisldk na pervitine, a z tohto
uhla pohladu mi ho je skér Itto, lebo za to nemohol. Ze zohral v
konecnom désledku jednu z najddlezitejSich tloh v pribehu, je skor
nahoda (z pohladu pribehu, nie spisovatel’a, ten to mal urcite vymyslené
takto), a nijak by ho to nepreradilo zo zlych k dobrym... zavislak, do
poslednej chvile iSiel po Prsteni. Namiesto tejto kategorizacie by som ho
zaradila skor k smutnym tragickym postavam.

Otazka pre Petra Steca: Ako vytvorit dobrii postavu, ktora
ma zapadnut do urditého retrofuturistického

obdobia sci-fi?

Retrofuturizmus je sdm o sebe velmi Siroky pojem. MdZeme tam
zahrndt' Zanre, ktoré sa v anglictine koncia priponami ,,-core“, ,-punk®
alebo ,,-wave®. Takmer vZdycky ide o zmes Casového ohranicenia obdobia
Tudskych dejin, predstavdm o budiicnosti I'udi toho samotného ¢asového
horizontu (alebo aj lokdlnemu vnimaniu reality — napriklad budutcnost’ si
predstavi v osemnastom storo¢i Japonec, African a Eurépan diametralne
inak na zéklade reélif miestnych pomerov), predmetom a javom, ktoré sa v
tomto Casovom horizonte vyskytujd, ktoré st nové, alebo tie, ktoré dana
postava nemoze poznat. A to vSetko sa zaobali do kontextu danej estetiky
a konfliktov, ktoré davaju tymto Zanrom nezamenitelny podpis.

Postava, vsadend do podobného prostredia ,budicnosti, ktord sa
nestala“ moZe konat’ inak, ako za beZnych okolnosti alebo v historicky
presnom obdobi. Prirodzene, Ze pre fiu stale platia tie isté zasady, ako pre
kazdd ind postavuy, ale k nej pribida aspekt daného obdobia. Jej konflikty,
vztahy, vlastnosti, ale i napriklad jazykové vyjadrovanie a dokonca i jej
vyzor st obmedzené na dané retrofuturistické obdobie a ako to vnima (a
prisposobuje svojim predstavam) dany autor. Preto je dbleZité odpredu si
nastudovat’ danosti a Specifické prostredia retrofuturistickych zénrov sci-fi,
pretoZe je ich dnes uZ tol’ko, Ze v tomto prispevku nie je na to priestor, aby
sme ich navzdjom porovnavali. NavySe sa dnes medzi sebou navzajom

kombinuji, ¢im stile vytvaraji nové, hybridné formy, ktoré si autori
prisposobuju svojej fantazii. VZdy vsak plati, Ze autenticka postava dodava
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pribehom ,Stavu“ a je na autorovi, aby td autenticitu postavy v
nezvycajnom prostredi spravne popisal.

Otazka pre Stanislava Hofereka: Ako myslis myslienku, ze

¢o postava, to odpoved?

Ak chce autor napisat” dlhSie dielo, alebo sériu diel, tak si moze vel'mi
jednoduchym sp&sobom overit', ¢i maji postavy zmysel a ¢i sa daji dobre
a putavo napisat’. Staci si predstavit’ postavu v hlave a dat’ jej jednoduchu,
pokojne tplne odveci otazku. Vlastne nemusi byt ani otazka, staci
odpoved na cokol'vek. Pokojne aj na nieco, o ¢om postava nevie alebo
logicky nemozZe ni¢ vediet. Mo6Ze odpisovat’ svojim vlastnym, Specifickym
sposobom. Prikladnd veta, na ktord mozu jednotlivé postavy odpovedat’:
Susedov chlapec rozbil loptickou naSe okno!

Postava Adam: No a co, aj tak bolo staré!

Postava Berta: Nemd sa ¢o hrat, malo sa modli. Len Pan Boh vie,
preco takito chlapci nechct byt v kostole a pravidelne sa nespovedaju.
Naco im je lopta. Mali by viac ¢itat’ Svété pismo a hrat’ sa so svojimi
det'mi, ked’ budui ich deti z poZehnaného manzelstva malé a poslusné.

Postava Cecil: Zase ten maly hajzel! Ruky mu dolamat’ je malo! Byt
tak jeho otec tak ho prehodim oknom a ddm na brigddu. Na no¢nu. Nech si
to odmakad a napravi ten maly sopliak!

Postava Dagmar: Ja sa ani neCudujem. Stéle je sdm, vSetci sa od neho
odt'ahuji. Nema Ziadnych kamaratov. Tak sa hra a Casto nieco pokazi. Je
neSikovny. Zistim, €o stoji td oprava a urcCite sa to nejako rozumne vyriesi.
Bolo by najlepsie, keby sa hral nejako inak. A s niekym.

Postava Erik: Pozriem sa na to v pondelok. Teraz rieSim ten New
York a z projektu zase vyctval klient. Nevie§, kde mdm ponozky?

Postava Frederika: Zazvonim susedovi, poviem mu co sa stalo a
zistim, ¢i budd ochotni nahradit’ Skodu a ak by tam bol aj ten mlady doma,
tak by som mu dohovorila: pozri , daj si na to do budicna pozor — Tvojim
rodicom vznikla Skoda, ndm doma vznikla Skoda — teraz vznikol vd’aka
neuvéazenej zabave problém. Budi musiet' zhanat' firmu, ktora spravi td
fugu v okne. Teraz predsa nem6Zeme mat denl otvorenych okien...

Postava Gustav: To je ten, ¢o sa nesprchuje a odkedy ndm beha okolo
barédku, tak mdme muchy?

Postava Hubert: TakZe dokézal loptickou prebit tidajne nepriestrelné
sklo? To by sme ho mali zobrat do timu. Nevies, aky bol akurat smer
vetra? Predpokladam, Ze bol presne osem krokov od toho krtinca. Presne
tam. Ale aj tak sa divim, pretoZe klasicka lopticka by mala mat relativne
nizku hmotnost’ a hustotu. Mozno bola nejako upravena. Mame ju tu? Nie?
Tak to je Skoda.

Postava Ivana: Nezabi ho. Prosim ta. Vies, Ze sa mi paci. A ¢o na
tom, Ze je neSikovny, ty si nebol iny. Hlavne nechod vyklopkavat' jeho
rodicom ako minule. Prosim, pekne t'a prosim.

Postava Juraj: Pozriem to na kamere. Dobre, Ze ich mame. Budeme
mat’ dokaz. Mam kamoS3a u fizlov, tak by som to na jeho mieste zacal
okamZite riesit’!
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