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O knihe

Temnota povstala. Nádej stále žije.

Vstúp do sveta, kde sa svetlo a tieň prepletajú v nekonečnom zápase. Ako jeden z mála odvážnych bojovníkov si bol vybraný, aby si  

čelil temnote, ktorá pohltila zem. Si paladín s posvätnou misiou, šaman zameraný na reťazové blesky, exorcista, nekromant, zbrojmajster  

či ninja – alebo niekto úplne iný?

Každá postava má jedinečný bojový štýl a taktiku, ktorý ťa vtiahne do sveta plného výziev. Ovládaj blízke a diaľkové útoky, moc  

ohňa, svätú mágiu alebo silu vplyvu. Voľba je na tebe – no pamätaj, že v tomto svete má každý krok následky. Dokážeš prežiť, prekonať  

temnotu a obnoviť rovnováhu? Alebo sa staneš len ďalším padlým bojovníkom v nekonečnej vojne?

Hrdinovia sú taktická RPG stolová hra so širokou škálou postáv, schopností a zbraní. Má vyvážený bojový systém s rôznymi štýlmi  

útokov. Vyber si svoju cestu a rozhodni o osude sveta!

Špeciálne poďakovanie si rozhodne zaslúži Anastázia Tarovská a Miroslav Bendík. Ďakujem.

Príbeh hry: Pád Nymrenie a boj o prežitie

Kráľovstvo Nymrenia bolo známe svojím bohatstvom, rozvinutými remeslami a silnou vierou v rovnováhu medzi svetlom a temnotou.  

V každom meste sa ozývalo kováčske kladivo, umelci zdobili chrámy a bojovníci cvičili na obranu ríše. Po stáročia žilo kráľovstvo v  

mieri – až kým neprišiel ten, ktorého história zabudla.

Bývalý učiteľ mágie, teraz známy len ako Temný či Prekliaty mág, niesol v srdci nenávisť a pociťoval krivdy, ktoré mu podľa jeho 

slov Nymrenia spôsobila. Prišiel v sprievode tieňov, no neútočil mečom ani ohňom – jeho zbraňou bol dotyk skazy. Každého, koho sa  

dotkol, preklial temnou mágiou a premenil ho na nemŕtvu bytosť, ktorá stratila vlastnú vôľu.

Miestni paladíni a klerici okamžite zasiahli a história sa nezhoduje v tom, čo presne mu spravili. Temný čarodej zmizol do neznáma,  

no jeho kliatba zostala. Tí, ktorých sa dotkol, sa začali postupne meniť – a dotyk jedného nakazeného postačil na to, aby sa kliatba šírila  

ďalej. Čoskoro padlo štyri z piatich veľkých miest.

Kráľ,  šľachta  aj  mágovia  zlyhali.  Nymrenia  sa  zrútila  do  chaosu.  Tí,  ktorí  prežili,  siahli  po  zbraniach.  Neboli  to  len  vojaci  –  

remeselníci, obchodníci, kňazi aj utečenci sa rozhodli bojovať. Za Nymreniu. Za rodinu. Za prežitie.

No osud im neprial.  Susedné kráľovstvá zavreli  svoje brány. Nikto nechcel do svojich krajín vpustiť utečencov, ktorí  mohli byť  

prekliati. Nymrenia zostala opustená a zabudnutá. Krajina plná života sa zmenila na krajinu kráčajúcej smrti.

Tvoja úloha:

Si bojovník v poslednej línii obrany. Máš jedinečné schopnosti, ale tvoj najväčší nepriateľ nie sú len nemŕtvi – je to čas. Každý deň  

môže byť tvoj posledný. Čo urobíš? Budeš bojovať až do konca, alebo skúsiš nájsť spôsob, ako zvrátiť kliatbu? Spojíš sily s ostatnými,  

alebo sa vydáš vlastnou cestou? Nymrenia padá. No možno, len možno... ešte nie je neskoro.
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Pravidlá

Cieľ hry

Cieľom hry je postupne odstrániť všetkých nepriateľov z hracej plochy a pritom neprísť o všetky herné postavy. Herné postavy  

postupne silnejú, zatiaľ čo podiel skutočne silných a odolných nepriateľov sa postupne zvyšuje.

Požiadavky a doba hrania

Hra je určená pre minimálne dvoch a maximálne štyroch hráčov. Dĺžka hry je podmienená množstvom hráčov a zvoleným počtom 

nepriateľov. Najrýchlejšia hra je pre dvoch hráčov a s klasickým počtom nepriateľov (len zombie). Na hru sa okrem kartičiek využíva tiež  

hracia kocka.

Príprava na hru 1 hráča (sólo)

Hráč získava jednu vybranú základnú postavu (spolu s predmetom, ktorý k nej pasuje), 3 náhodné predmety a 2 mince. Následne sa  

ukladajú nepriatelia (zombie, len do úrovne 40) v mriežke 3x2 na hraciu plochu. Hráč získava 7 úloh, ktoré môže ale nemusí splniť. Na  

samostatnú časť stola (obchod) sa pridáva 5 náhodných predmetov tak, aby ich bolo dobre vidno a aby sa neopakovali.

Príprava na hru 2 hráčov

Každý hráč získava jednu vybranú základnú postavu (spolu s predmetom, ktorý k nej pasuje), 1 náhodný predmet a 2 mince. Následne  

sa ukladajú nepriatelia (zombie) v mriežke 3x3 na hraciu plochu. Každý hráč získava 5 úloh, ktoré môže ale nemusí splniť. Na samostatnú  

časť stola (obchod) sa pridáva 5 náhodných predmetov tak, aby ich bolo dobre vidno a aby sa neopakovali.

Príprava na hru 3 hráčov

Každý hráč získava jednu vybranú základnú postavu (spolu s predmetom, ktorý k nej pasuje), 1 náhodný predmet a 2 mince. Následne  

sa ukladajú nepriatelia (zombie) v mriežke 4x4 na hraciu plochu. Po tom, čo dôjdu nepriatelia označení ako zombie, sa budú dokladať 

nepriatelia s označením kostlivec. Každý hráč získava 4 úlohy, ktoré môže ale nemusí splniť. Na samostatnú časť stola (obchod) sa  

pridáva 5 náhodných predmetov tak, aby ich bolo dobre vidno a aby sa neopakovali.

Príprava na hru 4 hráčov

Každý hráč získava jednu vybranú základnú postavu (spolu s predmetom, ktorý k nej pasuje), 3 náhodný predmet a 2 mince. Následne  

sa ukladajú nepriatelia (zombie) v mriežke 4x4 na hraciu plochu. Po tom, čo dôjdu nepriatelia označení ako zombie, a neskôr aj ako  

kostlivci, začnú prichádzať nepriatelia označení ako upíri. Každý hráč získava 3 úlohy, ktoré môže ale nemusí splniť. Na samostatnú časť  

stola (obchod) sa pridáva 5 náhodných predmetov tak, aby ich bolo dobre vidno a aby sa neopakovali.

Príprava na hru 5 a 6 hráčov

Rovnaké ako pri hre 4 hráčov, ale s mriežkou 5x5.

Priebeh hry

Hráči bojujú s nepriateľmi a získavajú za to skúsenosti. Na začiatku si každý hráč vyberie niektorého zo základných hrdinov, ktorí sú  

slabí a majú len základné možnosti útokov. Po získaní 6 skúseností odovzdávajú základného hrdinu do kôpky s hrdinami, ktorí sa už  

nebudú púšťať do boja.

Ak hráč prehrá súboj, stráca svojho základného alebo pokročilého hrdinu a vyberá si nového hrdinu (napríklad namiesto barbara si  

vyberie kúzelníka, čo sú základní hrdinovia, alebo po porážke ničiteľa si môže vybrať napríklad paladína). Hra končí, keď sú zneškodnení  

všetci nepriatelia, alebo keď hráči stratia všetkých hrdinov z počtu, ktorí si vyberú na začiatku hry. Odporúča sa vybrať trojnásobok  

základných a pokročilých hrdinov v pomere k počtu hráčov.

Príklad výberu hrdinu: Hráč začína s barbarom. Postupne prejde na paladína na úrovni 1. Má ho až do konca hry, pričom sa ako 

paladín dostane až na maximálnu úroveň 6. Inému hráčovi sa darí menej. Postupne stráca 2 základných hrdinov. Následne aj dvoch  

pokročilých hrdinov. Podarí sa mu však udržať si posledného a tak hráči vyhrávajú hru.

Hráči majú vždy 2 akcie každé kolo. Môžu tak 2  × útočiť, prípadne 1  × útočiť a 1  × poslať predmet inému hráčovi. Taktiež je 

možnosť spoločného postupu proti silnejším nepriateľom, pričom sa odráta akcia všetkým zúčastneným hráčom.

Príklad kola: Hrajú dvaja hráči. Každý z nich 2 × zaútočí na nepriateľov. Následne je medzi kolami niekoľko krokov, viď kapitola 

získavanie nových predmetov a koniec kola.
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Hráči  môžu útočiť len na tých nepriateľov,  ku ktorým sa vedia dostať vertikálne alebo horizontálne.  Aby mohli  hráči  útočiť  na 

nepriateľov v strede, musia si k nim prebojovať cestu.

Porážka

Hráči sú porazení, keď za svoje kolo odstránia rovnako alebo menej nepriateľov, ako je ich pôvodný počet. Ak hru hrajú traja hráči,  

vždy musia zničiť v každom kole minimálne troch nepriateľov.

Zároveň je každý hráč porazený, keď stratí 3 základné alebo 3 pokročilé postavy.

Úlohy

Pri  splnení  úlohy  získava  hráč  +2  skúsenosti/predmety,  zatiaľ  čo  ďalší  hráči  získavajú  +1  skúsenosť/predmet.  Hráči  nemôžu 

informovať spoluhráčov, akú tajnú úlohu dostali. Odmena sa vypláca okamžite po jej splnení.

Príkladný súboj a skúsenosti

Hráč útočí na nepriateľa, ktorý má označenie 5 5 5 5, takže má hodnotu 5 pre boj na blízko (melee, ), boj na diaľku�� ⚔️ 🎯 🔥 📖 ⚔️  

(ranged, ), oheň (fire, ) a svätú mágiu (holy, ). Číslo 5 predstavuje odolnosť, cez ktorú sa hráči snažia dostať.🎯 🔥 📖  

• Ak vytvoria útok menej ako 5, prichádzajú o postavu a skúsenosti, ale nie o predmety.

• Ak je to remíza a obrana napríklad na oheň je rovnaká ako ohnivý útok, nič sa nedeje a hráč neodstraňuje nepriateľa z plochy, ale 

ani nezíska skúsenosti.

• Ak hráč vyhráva,  odstraňuje nepriateľa z  plochy a  získava skúsenosti.  1  skúsenosť za  nepriateľa  na úrovni  29 a menej,  2  

skúsenosti za nepriateľa na úrovni 59 a menej, 3 skúsenosti za nepriateľa na úrovni 89 a menej a 4 skúsenosti za nepriateľa na  

úrovni 90 a viac.

Výpočet útoku jedného hráča

Hráč, ktorý je paladín na úrovni 3, útočí na blízko na nepriateľa, ktorý má odolnosť na boj na blízko v hodnote 10. Hráč má v ruke  

veľký meč a na kocke hádže číslo 5. Vzorec je:

odolnosť nepriateľa – (úroveň postavy + sila z predmetov + kocka + iné ukazovatele)

V tomto prípade 10 – (3+4+5+0) = 10 – 12 = nepriateľ je zabitý

Výpočet útoku viac hráčov

V prípade, že sa boja zúčastňuje viac hráčov, získava všetky skúsenosti prvá postava, ktorá si pozvala ďalšie postavy. Ďalší hráči s tým  

musia súhlasiť. Vzorec je:

odolnosť nepriateľa – (kompletný súčet sily prvej postavy + kompletný súčet sily druhej postavy + kompletný súčet sily tretej postavy  

atď)

V prípade remízy sa nič nedeje, len všetky postavy prišli o svoju akciu. V prípade prehry strácajú všetci hráči, ktorí sa stali súčasťou 

spoločného útoku, svojho hrdinu i so všetkými skúsenosťami. Boja sa zúčastňujú všetci dopredu dohodnutí hráči. Ak teda nie je potrebná  

sila tretieho hráča, ale zaviazal sa, stráca svoju akciu.

Možné a nemožné útoky a typy útokov

Útok na blízko: Môže ho použiť akákoľvek postava. Nepotrebuje na to žiadnu zbraň.

Útok na diaľku: Môže ho použiť postava s akoukoľvek zbraňou na diaľku (prak, kuša, oštep, kopija a rôzne druhy lukov). Zároveň  

môže na diaľku bojovať aj akákoľvek postava, ktorá má symbol . Postavy bez zbrane na blízko alebo bez symbolu nemôžu útočiť ani🎯  

zúčastňovať sa spoločných útokov na diaľku.

Útok ohňom: Môže ho použiť postava s akýmkoľvek kúzlom ohnivej mágie v ruke (ohnivá strela, blesk, inferno). Zároveň môže 

ohňom bojovať aj akákoľvek postava, ktorá má symbol . Postavy bez kúzla v ruke alebo bez symbolu nemôžu útočiť ani zúčastňovať🔥  

sa spoločných útokov ohňom.

Útok svätou mágiou: Rovnako ako pri ohni, len s kúzlami svätej mágie alebo so symbolom .📖

Útok vplyvom: Môže ho použiť postava s kúzlom ovládnutie alebo so symbolom  . Útočí sa úrovňou hrdinu bez kocky na úroveň� 🗣️  

nepriateľa.
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Náročnosť hry

• bežná hra: Hráči si môžu vybrať akéhokoľvek hlavného hrdinu po získaní dostatku skúseností na základnej postave.

• Náročná hra: Hráči pri získaní dostatku skúseností hádžu mincu, podľa ktorej si môžu vybrať niektorého z pokročilých hrdinov. 

Čísla na kocke znamenajú oblasť, konkrétne:

1 (ktorákoľvek ženská postava), 2 (sila), 3 (mágia), 4 (podpora), 5 (️vyvážené), 6 (akýkoľvek hrdina z akejkoľvek oblasti).

• Hra pre expertov: každý hráč si vyberá jednu z troch náhodných postáv a do konca hry musí používať len tieto tri postavy.

Získavanie nových predmetov a koniec kola

Po skončení kola, keď každý z hráčov využije všetky svoje akcie, zvolený hráč pridáva nových nepriateľov z kôpky. Každý hráč  

následne hádže kockou. 

1. Pri hodení jednotky nastáva nečakaný útok nepriateľov. Konkrétny hráč stráca 1 predmet alebo 1 skúsenosť. Tento efekt neplatí, 

aj má hráč pokročilého hrdinu na úrovni 2 a viac. Taktiež neplatí, ak základný hrdina nemá ani jeden bod skúseností. Hráč sa 

nemôže dostať na nižšiu úroveň touto udalosťou.

2. Pri hodení 2 sa nič nedeje.

3. Pri hodení 3 alebo 4 získava aktuálny hráč 1 predmet.

4. Pri hodení 5 získava hráč 2 predmety alebo jednu skúsenosť.

5. Pri hodení 6 získava hráč 2 predmety alebo jednu skúsenosť alebo jednu mincu.

Následne si hráči v tento moment môžu obmeniť predmety, ktoré budú používať v ľavej a v pravej ruke ďalšie kolo. Hviezdami  

označené predmety môžu používať až po dosiahnutí úrovne 3. Nemôžu však meniť predmety so spoluhráčmi. Taktiež môžu vymeniť 6  

nepotrebných predmetov za  1 bod skúsenosti,  alebo 9 predmetov za  mincu.  Posledná časť záveru kola  je  o  spoločnom postupe na  

dobrovoľnú misiu. Ak sa pre to hráči rozhodnú, získavajú odmenu v prípade úspechu a trest za neúspech. Konkrétne misie sú následne na 

základe hodenia kockou:

1. Vyžaduje atribút Sila: Stavanie zátarás proti útokom nemŕtvych.

2. Vyžaduje atribút Stabilita: Nočná hliadka na hradbách napriek únave a strachu.

3. Vyžaduje atribút Obratnosť: Preniknutie do skladu plného nemŕtvych a útek so zásobami.

4. Vyžaduje atribút Charizma: Presvedčenie dedinčanov, aby sa pripojili k obrane.

5. Vyžaduje atribút Velenie: Zjednotenie obrancov do pevnej línie.

6. Vyžaduje atribút Múdrosť: Zostrojenie kúzla či pasce účinnej proti nemŕtvym.

Úspech: 1 skúsenosť pre každého s daným atribútom, 1 vybraný nepriateľ sa ukladá z hry na koniec kôpky (nepovinné). Neúspech: 

každý hráč stráca jeden predmet, skúsenosť alebo mincu. Na ďalšie kolo musí zmeniť zbraň. Platí, aj ak nemá zbraň. Musí tiež odstrániť  

až do konca kola akékoľvek kúzlo, štít či amulet.

Mince a obchod

Mince získavajú hráči na začiatku hry a tiež pri hodení čísla 6 na konci kola. Efekty mincí:

• Jedna minca môže byť minutá na zavolanie dedinčana s vozom, ktorý odtiahne vášho hrdinu z prehratého boja. Hráč neprichádza  

o postavu, predmety či skúsenosti.

• Jedna minca sa tiež dá použiť na obrátenie hodenia kockou. 1=> 6, 2=>5 alebo 3=>4.

• S pomocou mincí sa dajú nakupovať predmety z obchodu na konci kola, po vyberaní predmetu pomocou hádzania kocky. Každý 

predmet stojí 1 mincu, ale môže sa za kolo 1 postavou kúpiť len 1 predmet.

• Obchod funguje tak, že sú v ňom náhodne vybraté karty predmetov v počte 5 kusov. Po kúpení predmetu sa na konci kola  

dokladajú predmety z kôpky. Zároveň je posledná karta odložená na spodnú časť kôpky a na opačnú stranu obchodu pribúda  

nová karta z kôpky.

• Mince sa môžu získavať za predaj dvoch predmetov do obchodu. 1 minca za 2 predmety. V obchode ale musia byť minimálne 2 

voľné miesta na nové predmety.

Stanislav Hoferek – Hrdinovia Nymrenie 4/22 Greenie knižnica, greenie.elist.sk

http://greenie.elist.sk/


Taktický sprievodca hrdinami

Hráči si môžu vybrať ľubovoľných hrdinov. Kým niektorí spolupracujú veľmi dobre, inde je ich spoločné pôsobenie, hlavne pri hre  

dvoch hráčov, veľmi neefektívne. Tu je niekoľko základných tipov pre nových hráčov:

• Jedna z možností je vyberať podobných hrdinov so zameraním na boj na blízko. Ich zoznam je vyšší a výhodou tejto možnosti sú 

silné kombinované útoky. Skupina hrdinov tak vie poraziť aj veľmi silných nepriateľov. Počet zbraní je však obmedzený, z  

väčšiny z nich sú len 2 kusy. To môže znížiť efektivitu niektorých podobných postáv.

• Iná možnosť je vyberať odlišných hrdinov, ktorí vynikajú v iných druhoch útokov. Môžu tak využiť to, čo je na konkrétneho  

nepriateľa najviac efektívne. Zvýši to tiež šancu, že sa podarí dobrovoľná akcia na konci kola, pretože magické a bojové postavy  

majú často iné vlastnosti a vykrývajú tak svoje nedostatky.

• Ďalšia  zaujímavá  možnosť  je  vybrať  si  kľúčového  hrdinu  a  vyberať  ďalšie  postavy  tak,  aby  hrdinovia  čo  najlepšie 

spolupracovali. Pridať do tímu spolu so silnými, bojovnými postavami, nejakú doplnkovú, podpornú postavu. Väčšinou nie je  

dobrý nápad pridávať podporné postavy do malých tímov, efektívnejšie sú vo väčších tímoch.

• Niektoré  postavy  sú  vytvorené  tak,  že  im chýba dôležitá  zbraň alebo dôležité  kúzlo,  prípadne je  náročné  sa  k  správnemu 

vybaveniu dostať. Iná postava môže špeciálne s týmto pomôcť.

• Dobrý nápad je tiež vybrať hrdinu podľa základnej postavy. Napríklad šermiar má kris, čo je jedna z najlepších zbraní, pretože sa  

môže používať mnohými postavami a v ktorejkoľvek ruke. Kris sa hodí pre mágov, bojovníkov a vlastne skoro pre každého.

• Niektoré postavy nie sú veľmi vhodné na spoluprácu s väčšinou postáv. Napríklad nekromant je veľmi odlišný od iných hrdinov 

a je vhodné ho vybrať skôr pre skúsených hráčov a do tímu, kde sú ostatní hráči ochotní vybrať postavy, s ktorými dokáže  

spolupracovať.

• Postavu môžu ovplyvniť aj tajné úlohy. Ak sa vyberie postava, ktorá ich môže lepšie splniť, môže rýchlo získavať skúsenosti a  

zvyšovať tak svoju silu.

• Niektoré postavy sú veľmi zamerané na šťastie (napríklad gambler), iné nie (napríklad bojový mních).

Taktický sprievodca tímami

Poskladať dobrý tím je niekedy náročné. Každý hráč má iný štýl, inú identitu a ciele. Ak však hráči spolupracujú, niektoré možnosti sú 

lepšie ako iné. Tu sú príklady dobrých tímov:

• Klerik + Exorcista + Paladín + Bojový mních. Štvorica postáv zameraná na svätú mágiu a zároveň silná v boji na blízko. Vďaka  

paladínovi sa dá zamerať na jeden alebo druhý smer a zároveň má dostatok dobrých zbraní pre bojovníkov, ktorí používajú veľmi 

odlišné zbrane.

• Ninja + Gambler + Ochranca + Finančník. Ninja má bonusy vďaka štítu (s čím pomáha ochranca), rýchlo získava pazúry (s čím 

pomáha gambler) a zároveň má prístup k minciam. Traja zo štyroch môžu používať štíty a mať z toho bonus. Kým ninja môže 

sám (alebo spolu s ostatnými) ničiť silných nepriateľov, ostatní sa zamerajú na zvyšok.

• Šaman + Čarodejnica + Ostreľovač + Paladín. Tento tím má silný útok ohňom. Zaujímavé je používanie špeciálnej schopnosti  

šamana,  ktoré môže byť efektívne v spoločných útokoch.  Paladín vyrovnáva slabosti  tímu a umožňuje aj  boj  na blízko, aj  

zosilnenie ohňa. Ostreľovač sa môže zamerať na oheň alebo na luk, podľa potreby a dostupnosti predmetov.

• Zbrojmajster + Zaklínačka + Skúsený vojak + Bard. Iná možnosť, ako nakombinovať bojovníkov. Tentokrát s dostatkom silných 

a  hlavne požehnaných zbraní  (zbrojmajster),  experta  na  rozličné  zbrane  do  každej  ruky (zaklínač),  niekoho,  kto  unesie  čo 

najlepšiu zbraň (skúsený vojak) a barda, ktorý každého posilňuje.

• Možností  je veľmi veľa,  stačí  dobre prečítať možnosti  každej postavy. Napríklad Púštny pútnik,  ktorý sa tu nespomínal,  je  

prirodzený spojenec pre zbrojmajstra. Púštny pútnik je rýchly, zameraný skôr na začiatok hry ako na koniec, čo má spoločné  

napríklad s hraničiarom. Do štvorice sa im môže hodiť napríklad lovec upírov (kvôli záverečným kolám), lovec (na oslabenie  

nepriateľov a podporu útoku na diaľku). Taktiež sa do tímu hodí s finančníkom (púštny pútnik má viac akcii, finančník viac 

mincí, navyše obidvaja môžu spolupracovať v útoku na diaľku) či s ničiteľom (obidvaja môžu vynikať v boji na blízko a v  

používaní ohňa). Možností je veľmi veľa, a to aj preto, že niektorí hrdinovia sú veľmi špecifickí (nekromant, exorcista, ochranca,  

ninja), iní sa hodia skoro ku všetkému (paladín, hraničiar či zbrojmajster) a niekoľko výnimiek slúži ako podpora do väčších  

tímov, keďže sami sú v boji slabí (bard, finančník). Nespomenul sa pirát, ale nie preto, že by bol zlou postavou. Hodí sa napríklad 

k niekomu, kto využije väčší meč lepšie ako on. Stačí ak si vymení s touto postavou zbraň za niečo do jednej ruky a je hotovo. 

Pirát má rovnaký útok s dýkou ako s obojručným mečom a stačí túto vlastnosť využiť a dať mu do rúk napríklad sekeru.
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Skúsenosti postáv

Postava 1 Postava 2 Postava 3 Postava 4

0 18
Úr. 3

0 18
Úr. 3

0 18
Úr. 3

0 18
Úr. 3

1 19 1 19 1 19 1 19

2 20 2 20 2 20 2 20

3 21 3 21 3 21 3 21

4 22 4 22 4 22 4 22

5 23 5 23 5 23 5 23

6 
Úr. 1

24
Úr. 4

6 
Úr. 1

24
Úr. 4

6 
Úr. 1

24
Úr. 4

6 
Úr. 1

24
Úr. 4

7 25 7 25 7 25 7 25

8 26 8 26 8 26 8 26

9 27 9 27 9 27 9 27

10 28 10 28 10 28 10 28

11 29 11 29 11 29 11 29

12
Úr. 2

30
Úr. 5

12
Úr. 2

30
Úr. 5

12
Úr. 2

30
Úr. 5

12
Úr. 2

30
Úr. 5

13 31 13 31 13 31 13 31

14 32 14 32 14 32 14 32

15 33 15 33 15 33 15 33

16 34 16 34 16 34 16 34

17 35 17 35 17 35 17 35

Hráč môže 
používať 

  ⭐⭐⭐
predmety od 
úrovne 3

36
Úr. 6

Hráč môže 
používať 

  ⭐⭐⭐
predmety od 
úrovne 3

36
Úr. 6

Hráč môže 
používať 

  ⭐⭐⭐
predmety od 
úrovne 3

36
Úr. 6

Hráč môže 
používať 

  ⭐⭐⭐
predmety od 
úrovne 3

36
Úr. 6
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Bojový mních�⚖️  Cep✔
 Exorcizmus✔ ⭐⭐⭐ 
 Krátky meč✔
 Krucifix✔
 Palcát✔
 Palica✔
 Pazúry✔
 Posvätná aura✔
 Prak✔
 Svätená voda✔
 Vrhacie sekerky✔

 �⚔️📖

 Štýl hry: Využíva kombináciu fyzických útokov a svätých síl. ✨
Nebojí sa boja zblízka, ale hlavne dokáže ničiť nepriateľov 
zraniteľných svätou mágiu. Dáva prednosť ľahkým zbraniam a 
nepoužíva štít.

+1 útok na blízko pre všetkých hráčov, ktorí používajú palcát, palicu, 
pazúry či prak
Namiesto hodu kockou pri súboji má vždy číslo 4 na kocke
Predmet na začiatku: palica

stabilita, obratnosť, múdrosť⚡

Hraničiar💪  Krátky luk✔
 Krátky meč✔
 Kris✔
 Kuša✔
 Kyjak✔
 Nôž✔
 Skladaný luk✔
 Silný luk✔ ⭐⭐⭐ 
 Šabľa✔
 Veľký meč✔ ⭐⭐⭐ 
 Vrhacie sekerky✔

⚔️🎯

 Štýl hry: Je výborný na boj na diaľku – jeho luky mu umožňujú ✨
presné zásahy do slabých miest predovšetkým slabších nepriateľov. 
Nemá však žiadne magické nadanie.

Získava dvojnásobok predmetov na konci dňa
+2 k útoku, ak v minulom kole použil zbraň na blízko namiesto 
zbrane na diaľku a naopak.
Predmet na začiatku: krátky luk

stabilita, obratnosť, velenie⚡

Ničiteľka⚖️  Halapartňa✔
 Inferno✔ ⭐⭐⭐
 Kopija✔
 Kyjak✔
 Lopata✔
 Ohnivá strela✔
 Sekera✔
 Veľká sekera✔
 Veľké kladivo✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľký meč✔

⚔️🔥

 Štýl hry: Ťažko obrnený bojovník, ktorý sa nebojí postaviť ✨
nepriateľom zblízka. Jeho halapartňa, veľká sekera a veľké kladivo 
mu dávajú ničivú silu proti hordám. Navyše sa vie naučiť druhé 
najsilnejšie ohnivé kúzlo. Začína však so slabou zbraňou.

Môže posielať ostatným zbrane bez využitia akcie
+1 útok na blízko, ak má v rukách halapartňu alebo veľkú sekeru
Predmet na začiatku: lopata

sila, obratnosť, velenie⚡

Ostreľovač⚖️  Blesk✔
 Dýka✔
 Inferno✔ ⭐⭐⭐ 
 Iskrenie✔
 Ohnivé tornádo✔ ⭐⭐⭐ 
 Krátky luk✔
 Ohnivá strela✔
 Prak✔
 Prútik✔
 Skladaný luk✔
 Silný luk✔ ⭐⭐⭐ 

🎯🔥

 Štýl hry: Špecializuje sa na boj na diaľku – je to ideálny sniper. ✨
Silné strely a oheň mu umožňujú ničiť základných aj veľmi silných 
nepriateľov. Zároveň je schopným ohnivým mágom a môže zmeniť 
svoj útok podľa potreby.

+1 útok ohňom pri použití zvitkov s ohnivými kúzlami

+1 útok na diaľku, ak používa skladaný luk alebo silný luk
Predmet na začiatku: prak

stabilita, velenie, múdrosť⚡
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Paladín⚖️  Cep✔
 Dlhý meč✔
 Exorcizmus✔ ⭐⭐⭐ 
 Krátky meč✔
 Osvietenie✔
 Palcát✔
 Posvätná aura✔
 Veľká sekera✔
 Veľké kladivo✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľký meč✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľký štít✔

⚔️📖

 Štýl hry: Expert do prvej línie, zameraný na ťažké zbrane. Palcát ✨
a štít, obojručná zbraň či svätá mágia. Veľmi užitočný v tíme.

+1 útok zvoleným štýlom boja pre spojeneckých hrdinov, pričom 
bonus si hráč vyberá len pri zvolení paladína a nemôže počas hry 
meniť. Všetci tak majú +1 útok na blízko, na diaľku, na oheň alebo na 
svätú mágiu.

+2 útok palcátom alebo krátkym či dlhým mečom, ak používa štít
Predmet na začiatku: osvietenie alebo palcát (vyberá hráč)

sila, charizma, velenie⚡

Ochranca💪  Cep✔
 Dýka✔
 Kladivo✔
 Kris✔
 Kyjak✔
 Oštep✔
 Palcát✔
 Sekera✔
 Šabľa✔
 Veľký štít✔
 Vrhacie sekerky✔

⚔️

 Štýl hry: Strážca prvej línie, ktorý zvyšuje silu všetkých ✨
spojencov, ktorí používajú štíty. Vie používať veľké množstvo 
jednoručných zbraní a ako jeden z mála má prístupné všetky svoje 
zbrane bez ohľadu na úroveň postavy.
+1 útok pre všetkých hráčov s malým alebo veľkým štítom
+1 minca z kôpky pre každého spojenca, keď si prvýkrát nasadí štít
Predmet na začiatku: veľký štít

sila, stabilita, velenie⚡

Nekromant🔮  Dýka✔  
 Iskrenie✔
 Kris✔ ⭐⭐⭐ 
 Lopata✔
 Nôž✔
 Ohnivá strela✔ ⭐⭐⭐ 
 Ovládnutie✔ ⭐⭐⭐ 
 Palica✔
 Prútik✔
 Reťaz✔
 Zotročenie✔ ⭐⭐⭐ 

🔥🗣️

 Štýl hry: Veľmi jedinečný štýl. Takmer bez zbraní, útočí hlavne ✨
vplyvom na úroveň protivníkov. Málo efektívny mimo vplyv a na 
spoluprácu s väčšinou iných postáv. Začína s kúzlom, ktoré nemôže 
použiť na svojej základnej úrovni.
Útok vplyvom sa počíta ako 10 × úroveň nekromanta, bez kocky. 
Útočí sa na úroveň nepriateľa, nie na odolnosti. Ostatné postavy pri 
spoločnom útoku sa počítajú len ako 1 × úroveň postavy. Môže mať 
až 3 zabitých prisluhovačov. +10 sila vplyvu za každého porazeného 
prisluhovača (dvojnásobok za upírov).

 Predmet na začiatku: ovládnutie
stabilita, charizma, velenie⚡

Gambler⚖️  Lopata✔
 Pazúry✔

⚔️🎯🔥📖🗣️

 Štýl hry: Zameraný na šťastie. Bojuje bez zbraní, s výnimkou ✨
pazúrov a obyčajnej lopaty. S dvojicou pazúrov môže byť skvelým 
bojovníkom, ale šanca, že sa mu to podarí, je nízka. Nemôže bojovať 
s pazúrmi len v jednej ruke.
+1 hod kockou pri každej aktivite v sólovom alebo spoločnom boji. 
Pri útoku vplyvom sa počíta ako kocka × úroveň gamblera, ale môže 
len asistovať, nemôže takto útočiť samostatne. Na konci kola padá 
kocka 2 namiesto 1 (takže sa nič nedeje) pre všetkých hrdinov.

Predmet na začiatku: pazúry
charizma, velenie, múdrosť⚡
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Lovkyňa�  Dýka✔
 Nôž✔
 Krátky meč✔
 Malý štít✔
 Kuša✔
 Kyjak✔
 Oštep✔
 Reťaz✔
 Skladaný luk✔
 Silný luk✔ ⭐⭐⭐ 
 Vrhacie sekerky✔

⚔️🎯

 Štýl hry: Postava vhodná na lukostreľbu, ale i spomalenie veľmi ✨
silných nepriateľov. Čím lepší luk, tým je vyššia šanca na spomalenie 
konkrétneho nepriateľa.
Môže okrem klasických útokov spomaliť nepriateľa na aktuálne kolá. 
Táto aktivita nezabije, ale zníži odolnosti o hodnotu úrovne lovca. Na 
spomalenie je potrebná aspoň polovičná sila pri útoku na diaľku. Za 
spomalenie (a teda nezabitie) získava skúsenosti: 1 za zombie, 2 za 
kostlivca, 3 za upíra.

Predmet na začiatku: skladaný luk
sila, obratnosť, múdrosť⚡

 Zbrojmajster❤️  Dlhý meč✔
 Halapartňa✔ ⭐⭐⭐ 
 Kladivo✔
 Krátky meč✔
 Malý štít✔ ⭐⭐⭐ 
 Palcát✔
 Sekera✔
 Veľká sekera✔
 Veľké kladivo✔
 Veľký meč✔
 Veľký štít✔ ⭐⭐⭐ 

⚔️

 Štýl hry: Zbrojmajster je účinný pri hre viac hráčov.✨
+1 útok na blízko ním prekovanou zbraňou. Môže prekovať zbraň na 
inú zbraň. Prekovanie stojí 1 akciu a vie akokoľvek prekovať:
krátky meč↔šabľa↔palcát↔cep; dýka↔kris↔krucifix↔nôž;
kosák↔kyjak↔sekera
Môže tiež ako akciu magicky zmeniť zbraň na ohnivú alebo svätú, 
podľa receptu zbraň+požehnanie+ohnivé/sväté kúzlo. Výsledok je 
sila zbrane+požehnania+kúzla.

Predmet na začiatku: požehnanie
sila, velenie, múdrosť⚡

Čarodejnica🔮  Blesk✔
 Dýka✔
 Inferno✔ ⭐⭐⭐ 
 Kruh svetla✔
 Ohnivá strela✔
 Ohnivé tornádo✔ ⭐⭐⭐ 
 Osvietenie✔ ⭐⭐⭐ 
 Palica✔
 Prútik✔
 Svätená voda✔
 Svätý oheň✔

🔥📖

 Štýl hry: Čarodejnica sa spolieha na ničenie ohňom a svetlom. ✨
Nie je to bojovníčka v tradičnom zmysle, ale jej magické nadanie je 
dôležité proti silným nepriateľom.

+1 útok svätou mágiou pre spojeneckých hrdinov

+3 útok ohnivou strelou proti zombie a upírom, +4 pri útoku ohnivou 
strelou na kostlivcov
Predmet na začiatku: ohnivá strela

stabilita, charizma, velenie⚡

Klerik🔮  Cep✔
 Exorcizmus✔
 Krucifix✔
 Kruh svetla✔
 Malý štít✔ ⭐⭐⭐ 
 Osvietenie✔
 Prútik✔
 Palica✔
 Posvätná aura✔
 Svätená voda✔
 Svätý oheň✔

📖

 Štýl hry: Ideálny na ničenie nemŕtvych, ktorí sú odolní voči ✨
bežným zbraniam. Má tiež základy používania ohnivej mágie a boja 
na blízko.
+1 útok svätou mágiou proti zombie
+2 útok svätou mágiou proti kostlivcom
+3 útok svätou mágiou proti upírom
+1 útok na blízko, ak má v ruke krucifix

Predmet na začiatku: krucifix
charizma, velenie, múdrosť⚡
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Ninja💪  Cep✔
 Dlhý meč✔
 Kris✔
 Krátky luk✔ ⭐⭐⭐ 
 Krátky meč✔
 Malý štít✔
 Pazúry✔
 Reťaz✔
 Šabľa✔
 Veľký štít✔ ⭐⭐⭐ 
 Vrhacie sekerky✔

⚔️🎯

 Štýl hry: Hra so štítom a voľnou pravou rukou, alebo zbraň v ✨
ľavej ruke namiesto štítu. Ďalšia možnosť je použitie pazúrov v 
obidvoch rukách.
+1 útok na blízko, ak nemá zbraň v pravej ruke
+1 útok pri použití pazúrov, dvojnásobok pri použití dvoch pazúrov 
súčasne
+2 útok pri sólovom boji na blízko, mimo spoločného útoku.
Predmet na začiatku: malý štít

sila, stabilita, obratnosť⚡

Oštepárka💪  Halapartňa✔ ⭐⭐⭐ 
 Kopija✔
 Kosák✔
 Kyjak✔
 Malý štít✔
 Oštep✔
 Palcát✔ ⭐⭐⭐ 
 Prak✔
 Skladaný luk✔
 Veľký štít✔ ⭐⭐⭐ 
 Vrhacie sekerky✔  

⚔️🎯

 Štýl hry: Ideálna bojovníčka na používanie oštepu alebo inej ✨
zbrane spolu so štítom. Vhodná ako zásobovačka zbraní pre iné 
postavy. Bonusy na zbrane, ktoré sa dajú použiť na bodanie i vrhanie, 
zvyšujú flexibilitu postavy.
+2 útok na blízko alebo na diaľku s oštepom, kopijou alebo vrhacími 
sekerkami. Spojenci získavajú bonus +1 pri použití týchto zbraní.
Môže kúpiť v obchode oštep či kopiju bez použitia mince
Predmet na začiatku: oštep

stabilita, obratnosť, charizma⚡

Zaklínačka💪  Blesk✔ ⭐⭐⭐ 
 Dlhý meč✔ ⭐⭐⭐ 
 Krátky meč✔
 Kris✔
 Kuša✔  
 Kyjak✔
 Ohnivá strela✔ ⭐⭐⭐ 
 Osvietenie✔ ⭐⭐⭐ 
 Svätý oheň✔ ⭐⭐⭐ 
 Šabľa✔
 Veľký meč✔

⚔️🎯🔥📖

 Štýl hry: Má veľkú flexibilitu – vie ničiť nepriateľov ohňom ✨
alebo svätou mocou, ale zároveň sa hodí na boj na blízko.
Pri použití dvoch zbraní má +1 útok, ak ide o odlišné zbrane, a +2 
útok, ak ide o totožné zbrane
+1 k útoku na blízko alebo na diaľku, ak má pri sebe mincu
Predmet na začiatku: šabľa, krátky meč, kris alebo kyjak (vyberá 
hráč)

sila, stabilita, obratnosť⚡

Ohnivá vojačka⚖️  Dlhý meč✔ ⭐⭐⭐ 
 Halapartňa✔
 Krátky meč✔
 Kris✔
 Malý štít✔
 Sekera✔
 Silný luk✔
 Šabľa✔
 Veľká sekera✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľký meč✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľký štít✔

⚔️🔥

 Štýl hry: Má veľkú flexibilitu. Vie rozdrviť nepriateľov tak ✨
bežnými zbraňami, ako i ohňom. Útok ohňom je o trochu slabší, ale 
rýchlejšie posilňuje túto postavu.
Môže previesť útok na blízko na útok ohňom, poškodenie je však 
znížené o 2.

+1 skúsenosť za zabitie nepriateľa ohňom pri použití zbrane na 
blízko.

Predmet na začiatku: šabľa
sila, obratnosť, múdrosť⚡
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Exorcista🔮  Exorcizmus✔
 Krucifix✔
 Kruh svetla✔
 Kyjak✔ ⭐⭐⭐ 
 Nôž✔
 Osvietenie✔
 Ovládnutie✔ ⭐⭐⭐ 
 Posvätná aura✔
 Zotročenie✔ ⭐⭐⭐ 
 Palica✔
 Svätená voda✔

📖🗣️

 Štýl hry: Veľmi jednostranná hra zameraná na svetlo. Oveľa ✨
extrémnejšia verzia klerika.
+4 útok svätou mágiou, ale môže spolupracovať s inými postavami 
len pri použití mágie svetla. Získava mincu za zabitie každého upíra.
Ak spojenci používajú vplyv, sila vplyvu je zvýšená o hodnotu 20 a to 
bez toho, aby sa exorcista zapájal do spoločného útoku a nemíňa tak 
svoju akciu.

Predmet na začiatku: krucifix
stabilita, obratnosť, múdrosť⚡

Šamanka🔮  Blesk✔
 Dýka✔
 Halapartňa✔ ⭐⭐⭐ 
 Inferno✔ ⭐⭐⭐ 
 Kosák✔
 Nôž✔
 Ohnivé tornádo✔ ⭐⭐⭐ 
 Ovládnutie✔
 Palica✔
 Sekera✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľká sekera✔ ⭐⭐⭐ 

⚔️🔥🗣️

 Štýl hry: Kúzelníčka, zameraná na oheň. Môže ale nemusí použiť✨  
svoju špecialitu. Zo zbraní vie dobre používať sekery.
Pri útoku ohňom môže (ak hráč chce) zničiť v jednom kole aj druhú, 
susediacu jednotku. Útok na druhú jednotku sa počíta rovnako ako na 
prvú, ale bez kocky. Skúsenosti sú za všetkých zničených nepriateľov 
v plnej výške. Pri útoku vplyvom má dvojnásobnú hodnotu oproti 
iným postavám.
+1 útok ohňom na úrovniach 1-3, +2 útok ohňom na úrovniach 4-6
Predmet na začiatku: blesk

sila, charizma, múdrosť⚡

Skúsený vojak💪  Všetky zbrane na blízko✔
 Všetky zbrane na diaľku✔
 Všetky štíty✔

⚔️🎯

 Štýl hry: Nemá žiadny špeciálny bonus, ani magické nadanie. ✨
Hodí sa však do partie, ktorá má kvalitné predmety, ale nemá ich 
komu posunúť.
Môže používať všetky zbrane s výnimkou kúziel
V prehratom boji sa môže stiahnuť na základe kocky. Pri hodení 1 až 
4 minie mincu, pri hodení 5 až 6 ju neminie.
Predmet na začiatku: náhodný amulet

sila, stabilita, velenie⚡

Bard❤️  Iskrenie✔
 Lopata✔
 Nôž✔
 Prak✔ ⭐⭐⭐ 
 Palica✔ ⭐⭐⭐ 
 Posvätná aura✔

⚔️🎯🔥📖🗣️

 Štýl hry: Pomocný hrdina. Jeho sila je tým väčšia, čím viac ✨
hráčov je v hre.
Zvyšuje efektivitu spojencov v boji na blízko, diaľku, oheň, svätý 
útok a vplyv (nekromant) o úroveň barda.

+1 skúsenosť získa vždy, keď bard alebo spojenec (v sólovom alebo 
skupinovom boji) porazí nepriateľa na úrovni 50 a viac
Predmet na začiatku: halapartňa

charizma, velenie, múdrosť⚡

Stanislav Hoferek – Hrdinovia Nymrenie 11/22 Greenie knižnica, greenie.elist.sk

http://greenie.elist.sk/


Finančník❤️  Dýka✔ ⭐⭐⭐ 
 Nôž✔ ⭐⭐⭐ 
 Lopata✔
 Malý štít✔
 Veľký štít✔ ⭐⭐⭐ 

🎯

 Štýl hry: S väčším ziskom mincí môže pomáhať sebe či iným ✨
postavám, no zároveň vie efektívne spolupracovať pri spoločných 
útokoch.
Pri útoku spoločne s inou postavou sa zvyšuje útok na diaľku o 3, 
vďaka jeho pomocníkovi.
Na konci kola si vyberá 1 predmet, 1 skúsenosť alebo 1 mincu 
namiesto toho, aby hádzal kockou.
Predmet na začiatku: +1 minca

obratnosť, charizma, múdrosť⚡

Lovec upírov⚖️  Cep✔
 Exorcizmus✔ ⭐⭐⭐ 
 Krucifix✔
 Kuša✔
 Kyjak✔
 Osvietenie✔
 Pazúry✔
 Reťaz✔
 Silný luk✔ ⭐⭐⭐ 
 Svätená voda✔
 Šabľa✔

🎯📖

 Štýl hry: Bájny špecialista na tie najhoršie stvory, aké prepadli ✨
Nymreniu. Odborník na kušu a zároveň znalec svätej mágie.
+3 útok akoukoľvek zbraňou alebo kúzlom proti upírom
+1 útok na diaľku kušou alebo +2 k útoku na diaľku s kušou po zabití 
prvého upíra
+2 útok na nepriateľa, ktorý prežil útok lovca upírov alebo spojenca v 
ktoromkoľvek kole.
Predmet na začiatku: osvietenie alebo cep (vyberá hráč)

stabilita, obratnosť, múdrosť⚡

Pirát💪  Dýka✔
 Krátky meč✔
 Dlhý meč✔
 Kris✔
 Kyjak✔
 Oštep✔
 Palcát✔ ⭐⭐⭐ 
 Reťaz✔
 Sekera✔
 Šabľa✔
 Veľký meč✔

⚔️

 Štýl hry: Mocný pirát a pašerák, ovplývajúci veľkou silou, ale pre✨  
stratu ruky a nohy nemôže používať štíty. Ako pirát sa dostal k 
pokladu, k legendárnemu obojručnému meču.
+3 útok na blízko. Neplatí pre veľký, obojručný meč, ktorý dokáže 
ako jediný udržať v jednej ruke.
Vždy, keď on alebo jeho spojenec získa predmet, ktorý nemôže 
použiť, automaticky presúva tento predmet k postave, ktorá ho použiť 
môže, bez využitia akcie.
Predmet na začiatku: veľký meč

sila, stabilita, obratnosť⚡

Púštny pútnik⚖️  Blesk✔ ⭐⭐⭐ 
 Dýka✔
 Krátky luk✔ ⭐⭐⭐ 
 Kris✔
 Malý štít✔
 Ohnivá strela✔
 Osvietenie✔ ⭐⭐⭐ 
 Skladaný luk✔
 Svätená voda✔
 Svätý oheň✔ ⭐⭐⭐ 
 Šabľa✔

⚔️🎯🔥📖

 Štýl hry: Rýchla postava, záhadný bojovník z krajín ďaleko od ✨
Nymrenie. Jeho hlavnou výhodou je rýchlosť a všestrannosť. Je na 
hráčovi, ako využije extra akciu, ale jedna z možností je rýchle 
zabitie nepriateľov, aby bol splnený minimálny počet zabití.
+1 akcia, ak má pri sebe mincu
+1 k útoku sebe a spojencom na diaľku
Dvojnásobná efektivita požehnania na šabľu alebo kris
Predmet na začiatku: 3 vybrané predmety z ponuky obchodu

sila, charizma, velenie⚡
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Janičiar💪  Janičiarova puška✔  

⚔️🎯

 Štýl hry: Postava zameraná na jednu jedinú zbraň. Janičiar silnie ✨
na základe úrovne. Čím vyššia úroveň, tým silnejší útok. 
Útok zbraňou na diaľku je 3 × úrovne postavy +2 (bez kocky)
Útok zbraňou na blízko je 2 × úrovne postavy +1 (bez kocky)
Pri poslaní akéhokoľvek luku, kuše alebo praku inej postave získava 
+1 skúsenosť
Predmet na začiatku: janičiarova puška (nie je v zozname)

obratnosť, charizma, velenie⚡

Hadí mág⚖️ Forma anakondy:⭐⭐⭐
+5 útok na blízko
Forma kobry:⭐⭐⭐
+5 útok na diaľku
Forma ohnivého hada:
+5 útok ohňom
Forma hypnotického hada:
+20 útok vplyvom

⚔️🎯🔥🗣️

 Štýl hry: Postava, ktorá nevyužíva zbrane, ale premeny. Pri ✨
každej premene stráca akciu. Hrdina je silný vtedy, ak môže útočiť 
dlhodobo jedným spôsobom. Môže tiež zmeniť svoju podobu, aby 
minul akciu, ak nemôže vhodne zaútočiť alebo poslať predmet.
Môže sa premieňať na rozličné formy a mať vďaka tomu silný útok. 
Pri premene na inú formu hada sa spotrebováva akcia. 
Môže útočiť vplyvom aj bez prítomnosti nekromanta.
Predmet na začiatku: Nôž

sila, obratnosť, charizma⚡

Stratég❤️  Dlhý meč✔
 Krátky meč✔
 Kuša✔ ⭐⭐⭐ 
 Malý štít✔ ⭐⭐⭐ 
 Osvietenie✔ ⭐⭐⭐ 
 Palcát✔ ⭐⭐⭐ 
 Sekera✔
 Svätená voda✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľká sekera✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľké kladivo✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľký meč✔ ⭐⭐⭐ 

⚔️🎯📖

 Štýl hry: Taktická postava. Stratég nie je žiadny silný bojovník do✨  
prvej línie. Hodí sa však na posilnenie iných postáv. Extra akcia sa 
najviac hodí pre najsilnejšiu či najdôležitejšiu postavu v tíme. Po 
pozbieraní skúseností sa mení zároveň na bojovníka.
+1 akcia pre vybraného člena tímu (nie pre seba)
+1 útok kušou, ak je v tíme hráč so zbraňou len na blízko (nerátajú sa 
zbrane ako kopija, oštep či krucifix)
Predmet na začiatku: sekera

sila, charizma, velenie⚡

Černokňažník🔮  Prútik✔
 Všetky ohnivé kúzla✔
 Všetky sväté kúzla kúzla✔
 Všetky kúzla na vplyv✔

🔥📖

 Štýl hry: Černokňažník má so sebou masívnu knihu, do ktorej ✨
zbiera kúzla. Čím viac kúziel, tým silnejší je pri boji. Ak chce urobiť 
silný útok napríklad ohňom, tak bude výhodné, ak bude mať najlepšie 
kúzlo ohňa v ruke a čo najviac kúziel ohňa a svätej mágie v inventári.
+1 útok ohňom alebo svätou mágiou za každé nepoužívané kúzlo, 
ktoré má v inventári. Platí len vtedy, keď má v ruke prútik.
Predmet na začiatku: prútik

charizma, velenie, múdrosť⚡
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Darebáčka❤️  Cep✔
 Dýka✔
 Kosák✔
 Krátky luk✔
 Kris✔
 Kuša✔
 Kyjak✔
 Malý štít✔ ⭐⭐⭐ 
 Nôž✔
 Ohnivá strela✔
 Skladaný luk✔

⚔️🎯🔥

 Štýl hry: Podporná postava do týmu. Najväčšia užitočnosť je pre ✨
väčšie tímy hrdinov, hlavne pri boji so silnejšími nepriateľmi.
Môže dorážať nepriateľov napadnutých, no nepremožených iným 
hráčom. Nevyžaduje akciu. Platí pre útok na blízko a na diaľku. V 
prípade neúspechu prichádza smrť alebo použitie mince pre všetky 
postavy. Získava +1 skúsenosť pri zachránení inej postavy.
+2 útok dýkou, kosákom, krisom, kyjakom alebo nožom, ale nemôže 
mať dve zbrane v rukách
Predmet na začiatku: dýka

sila, obratnosť, charizma⚡

Dobrodruh❤️  Dýka✔
 Kosák✔
 Krátky luk✔ ⭐⭐⭐ 
 Krátky meč✔
 Kris✔ ⭐⭐⭐ 
 Krucifix✔
 Kyjak✔
 Lopata✔
 Malý štít✔ ⭐⭐⭐ 
 Nôž✔
 Reťaz✔ ⭐⭐⭐ 

⚔️

 Štýl hry: Odlákanie a dobrovoľné akcie sú jeho dve najlepšie ✨
vlastnosti. V boji extra nevyniká. Pri dobrovoľných akciách je vhodné 
spraviť si prehľad, v čom sú všetky postavy dobré pre získanie 
maximálneho bonusu.
Môže odlákať konkrétnych nepriateľov, vďaka čomu môžu ostatné 
postavy zaútočiť na ktoréhokoľvek nepriateľa na hracej ploche.
Pri prítomnosti dobrodruha práve táto postava rozhoduje, aká 
dobrovoľná úloha sa bude odohrávať.
Predmety na začiatku: svätená voda a ohnivá strela

sila, charizma, velenie⚡

Hromotĺk💪  Dlhý meč✔
 Halapartňa✔
 Kladivo✔
 Kyjak✔
 Palcát✔
 Reťaz✔
 Sekera✔
 Silný luk✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľká sekera✔
 Veľké kladivo✔
 Veľký meč✔

⚔️

 Štýl hry: Čím vyššia úroveň, tým väčšia šanca, že zbraň prežije.✨
Má dobrovoľnú možnosť dvojnásobného útoku zbraňou (nemá vplyv 
na hodenia kockou), za cenu, že príde o aktívne používanú zbraň. V 
prípade, že používa dve zbrane súčasne, prichádza o tú, ktorú sám 
vyberie. Po útoku sa (pred klasickým hádzaním kocky) hádže o to, či 
sa zničí zbraň alebo nie. Šanca na zničenie zbrane je kocka – úroveň 
postavy. Ak je výsledok plusové číslo, zbraň je zničená. Ak je 
výsledok nula, zbraň je poškodená a hráč ju musí dať do inventára a 
môže zobrať inú. Ak je záporné číslo, zbraň je nepoškodená.
Predmet na začiatku: veľká sekera

sila, stabilita, obratnosť⚡

Temný rytier💪  Dlhý meč✔
 Inferno✔ ⭐⭐⭐ 
 Krátky meč✔
 Kuša✔ ⭐⭐⭐ 
 Malý štít✔ ⭐⭐⭐ 
 Ohnivé tornádo✔ ⭐⭐⭐ 
 Palcát✔ ⭐⭐⭐ 
 Sekera✔
 Veľká sekera✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľké kladivo✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľký meč✔ ⭐⭐⭐ 

⚔️🎯🔥

 Štýl hry: Brutálny hrdina, ktorý je zameraný na tých najslabších ✨
protivníkov. Rýchlo zbiera skúsenosti.
+1 skúsenosť, ak akýmkoľvek spôsobom zabije nepriateľa, pričom je 
rozdiel medzi obranou a útokom temného rytiera rozdiel väčší ako 6. 
+2, ak je rozdiel väčší ako 12 a +3, ak je rozdiel väčší ako 18.
+1 skúsenosť pre iné postavy pri použití ohňa, ale každé použitie 
svätej mágie mu odoberá 1 skúsenosť (nedostane sa však na nižšiu 
úroveň postavy).
Predmet na začiatku: sekera

sila, stabilita, velenie⚡

Stanislav Hoferek – Hrdinovia Nymrenie 14/22 Greenie knižnica, greenie.elist.sk

http://greenie.elist.sk/


Kreatívny mág🔮  Prútik✔

⚔️📖🔥

 Štýl hry: Hrdina, ktorý sa postupne učí nové kúzla. Vyberie si, ✨
ktoré použije. Zvitky s kúzlami nepotrebuje.
Plamenné kúzlo: úroveň + 2 + kocka, ohnivé zranenie (od úrovne 1)
Presunutie: presunie nepriateľa na iné miesto (od úrovne 2)
Vlna: zasiahne všetkých nepriateľov v riadku/stĺpci svätým 
poškodením v sile úroveň + 6 (od úrovne 3)
Vrhnutie predmetu: úroveň + 8, zranenie na diaľku (od úrovne 4)
Ohnivý golem: úroveň + 7 + kocka, ohnivé zranenie (od úrovne 5)
Aura: Pasívne zosilnenie útoku o 1 u všetkých hráčov  (od úrovne 6)
Predmet na začiatku: prútik

obratnosť, charizma, múdrosť⚡

Dozorkyňa💪  Dýka✔
 Krátky meč✔
 Kopija✔
 Kosák✔
 Kris✔ ⭐⭐⭐ 
 Kuša✔ ⭐⭐⭐ 
 Malý štít✔
 Nôž✔
 Reťaz✔
 Veľký meč✔ ⭐⭐⭐ 
 Veľký štít✔ ⭐⭐⭐ 

⚔️🎯

 Štýl hry: Rýchla hrdinka zameraná na ľahké, rýchle zbrane, ktoré ✨
môže používať na blízko i na diaľku.
Môže hádzať nože, podľa toho, koľko ich má spolu v rukách a v 
inventári. Platí i keď má v ruke inú zbraň. Jej vrhacie nože majú silu 
zvýšenú o 5, ale neberie sa do úvahy kocka a počítajú sa ako útok na 
diaľku. Môže zaútočiť maximálne na 3 nepriateľov súčasne.
+2 útok nožom alebo dýkou pri bežnom útoku.
Predmet na začiatku: nôž

sila, stabilita, velenie⚡

Samuraj💪  Halapartňa✔ ⭐⭐⭐ 
 Krátky luk✔
 Krátky meč✔
 Kris✔
 Kopija✔
 Lopata✔
 Palica✔
 Skladaný luk✔
 Silný luk✔ ⭐⭐⭐ 
 Šabľa✔
 Veľký meč✔ ⭐⭐⭐ 

⚔️🎯

 Štýl hry: Ušľachtilý bojovník, ktorý bojuje s troma zbraňami ✨
podľa poradia. Samuraj využíva naskôr prvú (luk), potom druhú 
(obojručná zbraň) a tretiu (jednoručná zbraň) v boji. Najviac 
efektívny je pri dostatku vhodných zbraní.
+1 útok prvou, +2 útok druhou a +3 útok treťou zbraňou. Ak neuspeje 
útokom prvou zbraňou, až potom sa počíta druhá zbraň. Ak s ňou 
neuspeje, až potom sa počíta tretia zbraň. +1 skúsenosť pri úspešnom 
zničení nepriateľa treťou zbraňou.
Predmet na začiatku: krátky meč

sila, stabilita, obratnosť⚡

Veštec❤️  Blesk✔
 Inferno✔ ⭐⭐⭐ 
 Kosák✔
 Kruh svetla✔ ⭐⭐⭐ 
 Ohnivá strela✔
 Ohnivé tornádo✔ ⭐⭐⭐ 
 Osvietenie✔ ⭐⭐⭐ 
 Ovládnutie✔ ⭐⭐⭐ 
 Svätená voda✔
 Svätý oheň✔ ⭐⭐⭐ 
 Zotročenie✔ ⭐⭐⭐ 

⚔️🔥📖🗣️

 Štýl hry: Nápomocný hrdina pre väčšie tímy.✨
Kôpka s predmetmi je obrátená, každý vidí najbližší predmet. 
Dvojnásobok hodov kocky pri útoku na blízko s kosákom
Predmet na začiatku: kosák

charizma, velenie, múdrosť⚡
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 Barbar⚔️

 Krátky meč✔
 Palcát✔
 Sekera✔

Predmet:
sekera
sila⚡

 Domobrana⚔️

 Kosák✔
 Lopata✔
 Palica✔

Predmety:
lopata
velenie⚡

 Kňaz📖

 Krucifix✔
 Palica✔
 Svätená voda✔

Predmet:
svätená voda
múdrosť⚡

 Zlodej⚔️🎯

 Dýka✔
 Vrhacie sekerky✔
 Šabľa✔

Predmet:
vrhacie sekerky
obratnosť⚡

 Lukostrelec🎯
 Dýka✔
 Krátky luk✔
 Prak✔

Predmety:
dýka
obratnosť⚡

 Panoš⚔️
 Cep✔
 Kyjak✔
 Malý štít✔  

Predmet:
cep
sila⚡

 Kúzelníčka🔥

 Blesk✔
 Ohnivá strela✔
 Prútik✔

Predmet:
prútik
charizma⚡

 Šermiar⚔️

 Krátky meč✔
 Kris✔
 Šabľa✔

Predmet:
kris
stabilita⚡

 Liečiteľka📖
 Krucifix✔
 Nôž✔
 Posvätná aura✔

Predmet:
posvätná aura
stabilita⚡

 Roľník⚔️
 Kosák✔
 Lopata✔
 Nôž✔

Predmet:
kosák
stabilita⚡

 Kováč🔥

 Dlhý meč✔
 Krátky meč✔
 Kladivo✔

Predmet:
dlhý meč
múdrosť⚡

 Učenec🔥📖

 Iskrenie✔
 Posvätná aura✔
 Svätý oheň✔

Predmet:
iskrenie
charizma⚡

Dýka⚔️

Požiadavka: ľavá ruka alebo P
1 na blízko

Dýka⚔️

Požiadavka: ľavá ruka alebo P
1 na blízko

Halapartňa⚔️

Požiadavka: obidve ruky
3 na blízko

Halapartňa⚔️

Požiadavka: obidve ruky
3 na blízko

Kris⚔️

Požiadavka: ľavá ruka alebo P
2 na blízko

Kris⚔️

Požiadavka: ľavá ruka alebo P
2 na blízko

Krátky luk🎯

Požiadavka: obidve ruky
2 na diaľku

Krátky luk🎯

Požiadavka: obidve ruky
2 na diaľku

Krátky meč⚔️

Požiadavka: ľavá ruka alebo P
2 na blízko

Krátky meč⚔️

Požiadavka: ľavá ruka alebo P
2 na blízko

Skladaný luk🎯

Požiadavka: obidve ruky
3 na diaľku

Skladaný luk🎯

Požiadavka: obidve ruky
3 na diaľku

Cep⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Cep⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Silný luk🎯

Požiadavka: obidve ruky
5 na diaľku

Silný luk🎯

Požiadavka: obidve ruky
5 na diaľku

Šabľa⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Šabľa⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Lopata⚔️

Požiadavka: obidve ruky
1 na blízko

Lopata⚔️

Požiadavka: obidve ruky
1 na blízko

Krucifix⚔️

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko

Krucifix⚔️

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko

Prak🎯

Požiadavka: obidve ruky
1 na diaľku

Prak🎯

Požiadavka: obidve ruky
1 na diaľku
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1 na svätú mágiu 1 na svätú mágiu

Prútik⚔️

Požiadavka: pravá ruka
1 na ohnivú mágiu
1 na svätú mágiu

Prútik⚔️

Požiadavka: pravá ruka
1 na ohnivú mágiu
1 na svätú mágiu

Malý štít⚔️

Požiadavka: ľavá ruka
1 na blízko

Malý štít⚔️

Požiadavka: ľavá ruka
1 na blízko

Palcát⚔️

Požiadavka: pravá ruka
3 na blízko

Palcát⚔️

Požiadavka: pravá ruka
3 na blízko

Veľký štít⚔️

Požiadavka: ľavá ruka
2 na blízko

Veľký štít⚔️

Požiadavka: ľavá ruka
2 na blízko

Nôž⚔️

Požiadavka: ktorákoľvek ruka
1 na blízko

Nôž⚔️

Požiadavka: ktorákoľvek ruka
1 na blízko

Nôž⚔️

Požiadavka: ktorákoľvek ruka
1 na blízko

Nôž⚔️

Požiadavka: ktorákoľvek ruka
1 na blízko

Sekera⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Sekera⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Ohnivá strela🔥

Požiadavka: ľavá ruka
2 na ohnivú mágiu

Ohnivá strela🔥

Požiadavka: ľavá ruka
2 na ohnivú mágiu

Oštep🎯

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko
2 na diaľku

Oštep🎯

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko
2 na diaľku

Blesk🔥

Požiadavka: ľavá ruka
4 na ohnivú mágiu

Blesk🔥

Požiadavka: ľavá ruka
4 na ohnivú mágiu

Pazúry⚔️

Požiadavka: druhé pazúry, 
štít, dýka, nôž alebo kris
3 na blízko

Pazúry⚔️

Požiadavka: druhé pazúry, 
štít, dýka, nôž alebo kris
3 na blízko

Inferno🔥

Požiadavka: ľavá ruka
6 na ohnivú mágiu

Inferno🔥

Požiadavka: ľavá ruka
6 na ohnivú mágiu

Veľká sekera⚔️

Požiadavka: obidve ruky
4 na blízko

Veľká sekera⚔️

Požiadavka: obidve ruky
4 na blízko

Svätená voda📖

Požiadavka: ľavá ruka
2 na svätú mágiu

Svätená voda📖

Požiadavka: ľavá ruka
2 na svätú mágiu

Palica⚔️

Požiadavka: obidve ruky
1 na blízko

Palica⚔️

Požiadavka: obidve ruky
1 na blízko

Osvietenie📖

Požiadavka: ľavá ruka
4 na svätú mágiu

Osvietenie📖

Požiadavka: ľavá ruka
4 na svätú mágiu

Kopija⚔️

Požiadavka: obidve ruky
2 na blízko
1 na diaľku

Kopija⚔️

Požiadavka: obidve ruky
2 na blízko
1 na diaľku

Exorcizmus📖

Požiadavka: ľavá ruka
6 na svätú mágiu

Exorcizmus📖

Požiadavka: ľavá ruka
6 na svätú mágiu

Stanislav Hoferek – Hrdinovia Nymrenie 17/22 Greenie knižnica, greenie.elist.sk

http://greenie.elist.sk/


Veľký meč⚔️

Požiadavka: obidve ruky
5 na blízko

Veľký meč⚔️

Požiadavka: obidve ruky
5 na blízko

Kyjak⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Kyjak⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Veľké kladivo⚔️

Požiadavka: obidve ruky
5 na blízko

Veľké kladivo⚔️

Požiadavka: obidve ruky
5 na blízko

Vrhacie sekerky🎯

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko
2 na diaľku

Vrhacie sekerky🎯

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko
2 na diaľku

Kladivo⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Kladivo⚔️

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko

Kosák⚔️

Požiadavka: ľavá ruka
2 na blízko

Kosák⚔️

Požiadavka: ľavá ruka
2 na blízko

 Amulet🧿

+1 k útoku na blízko alebo na 
diaľku obojručnou zbraňou

 Amulet🧿

+1 k útoku na blízko alebo na 
diaľku pre jednu zbraň

 Amulet🧿

+1 k útoku, ak používaš štít

 Amulet🧿

+1 k útoku ohňom

 Amulet🧿

+1 k útoku svätou mágiou

 Amulet🧿

Každý hod kockou je zvýšený 
o hodnotu 1

 Amulet🧿

Môžeš používať všetky 
jednoručné zbrane v pravej 
ruke

 Amulet🧿

Môžeš používať všetky kúzla 
v ľavej ruke

 Amulet🧿

+1 skúsenosť, keď remizuješ 
v boji proti nepriateľovi

 Amulet🧿

Keď máš nasadený tento 
amulet, všetky tvoje 
skúsenosti získava vybraný 
hráč

 Amulet🧿

+1 k útoku, keď máš dve 
rovnaké zbrane v rukách

 Amulet🧿

+5 útok vplyvom alebo +3 
útok lopatou

 Amulet🧿

Ignoruješ obmedzenia na ľavú 
a pravú ruku pre zbrane, štíty 
a kúzla

 Amulet🧿

Môžeš hodiť kockou ešte raz, 
namiesto pôvodného hodenia 
kockou

 Amulet🧿

+1 skúsenosť, keď remizuješ 
v boji proti nepriateľovi

 Amulet🧿

+2 útok kosákom alebo 
kladivom

 Amulet🧿

+1 k útoku kyjakom, palicou, 
palcátom, veľkým kladivom 
alebo krucifixom

 Amulet🧿

+1 k útoku krátkym mečom, 
dlhým mečom, veľkým 
mečom, krisom alebo dýkou

 Amulet🧿

+1 k útoku akýmkoľvek 
lukom, prakom, oštepom 
alebo kopijou

 Amulet🧿

+2 útok nožom alebo lopatou

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏  Požehnanie🙏  Požehnanie🙏  Požehnanie🙏
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Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

 Požehnanie🙏

Polož pod kartu aktívnej 
zbrane alebo štítu, pridá +1 k 
útoku. Vyprchá po zmenení 
zbrane/štítu.

Ohnivé tornádo🔥

Požiadavka: ľavá ruka
7 na ohnivú mágiu

Ohnivé tornádo🔥

Požiadavka: ľavá ruka
7 na ohnivú mágiu

Iskrenie🔥

Požiadavka: ľavá ruka
1 na ohnivú mágiu

Iskrenie🔥

Požiadavka: ľavá ruka
1 na ohnivú mágiu

Kruh svetla📖

Požiadavka: ľavá ruka
7 na svätú mágiu

Kruh svetla📖

Požiadavka: ľavá ruka
7 na svätú mágiu

Posvätná aura📖

Požiadavka: ľavá ruka
1 na svätú mágiu

Posvätná aura📖

Požiadavka: ľavá ruka
1 na svätú mágiu

Svätý oheň🔥📖

Požiadavka: ľavá ruka
4 na ohnivú mágiu
4 na svätú mágiu

Svätý oheň🔥📖

Požiadavka: ľavá ruka
4 na ohnivú mágiu
4 na svätú mágiu

Svätý oheň🔥📖

Požiadavka: ľavá ruka
4 na ohnivú mágiu
4 na svätú mágiu

Svätý oheň🔥📖

Požiadavka: ľavá ruka
4 na ohnivú mágiu
4 na svätú mágiu

Reťaz🎯

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko
2 na diaľku

Reťaz🎯

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko
2 na diaľku

Reťaz🎯

Požiadavka: pravá ruka
2 na blízko
2 na diaľku

Kuša🎯

Požiadavka: pravá ruka
5 na diaľku

Oštep🎯

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko
2 na diaľku

Oštep🎯

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko
2 na diaľku

Oštep🎯

Požiadavka: pravá ruka
1 na blízko
2 na diaľku

Kuša🎯

Požiadavka: pravá ruka
5 na diaľku

Zotročenie�🗣️

Požiadavka: ľavá ruka
30 na útok vplyvom

Zotročenie�🗣️

Požiadavka: ľavá ruka
30 na útok vplyvom

Zotročenie�🗣️

Požiadavka: ľavá ruka
30 na útok vplyvom

Malý štít⚔️

Požiadavka: ľavá ruka
1 na blízko

Ovládnutie🗣️

Požiadavka: ľavá ruka
20 na útok vplyvom

Ovládnutie🗣️

Požiadavka: ľavá ruka
20 na útok vplyvom

Ovládnutie🗣️

Požiadavka: ľavá ruka
20 na útok vplyvom

Veľký štít⚔️

Požiadavka: ľavá ruka
2 na blízko
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Ohnivá strela🔥

Požiadavka: ľavá ruka
2 na ohnivú mágiu

Svätená voda📖

Požiadavka: ľavá ruka
2 na svätú mágiu

Krátky meč⚔️

Požiadavka: ľavá ruka alebo P
2 na blízko

Dýka⚔️

Požiadavka: ľavá ruka alebo P
1 na blízko

Dlhý meč⚔️

Požiadavka: pravá ruka
3 na blízko

Dlhý meč⚔️

Požiadavka: pravá ruka
3 na blízko

Dlhý meč⚔️

Požiadavka: pravá ruka
3 na blízko

Posvätná aura📖

Požiadavka: ľavá ruka
1 na svätú mágiu

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Minca🪙

Minca umožňuje 
niekoľko výhod. Nos 
so sebou aspoň jednu, 
môže ťa zachrániť.

 Daj lopatu nekromantovi🧭  Maj v inventári lopatu🧭

 Daj mincu zaklínačovi🧭  Maj v inventári veľký meč🧭

 Znič nepriateľa ohňom bez toho, aby si mal kúzlo v ruke🧭  Maj v inventári halapartňu🧭

 Znič nepriateľa sv. mágiou bez kúzla v ruke🧭  Maj v inventári dve rovnaké zbrane🧭

 Vytvor spoločný útok s iným hráčom🧭  Maj v inventári dva štíty🧭

 Znič nepriateľa v boji na blízko bez zbrane🧭  Maj v inventári pazúry🧭

 Hoď na kocke číslo 6🧭  Maj v inventári viac ako jeden luk🧭

 Pošli inému hráčovi rovnakú zbraň, ako používa🧭  Maj v inventári oštep alebo kopiju🧭

 Pošli inému hráčovi zbraň, akú (aktuálne) nemôže použiť🧭  Použi zbraň získajú od spojencov🧭

 Použi obojručnú zbraň proti nepriateľovi🧭  Použi rovnakú zbraň v troch celých kolách za sebou🧭

 Maj v tíme postavu na vyššej úrovni ako tvoja postava🧭  Použi sekeru, veľkú sekeru, vrh. sekerky alebo halapartňu🧭

 Znič nepriateľa v strede nepriateľskej formácie🧭  Použi ohnivé kúzlo na remízový sólový súboj🧭
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 Počúvaj spoluhráčov. Ak povedia „meč“, splníš úlohu🧭  Použi sväté kúzlo na remízový sólový súboj🧭

 Maj v ruke zbraň (okrem krucifixu/prútika), v druhej kúzlo🧭  Použi výhodu amuletu proti zombie úroveň 9🧭

 Získaj viac ako jednu skúsenosť v jedinom boji🧭  Použi prak na nepriateľa na úrovni 60 a viac🧭

 Vymeň predmety za skúsenosť🧭  Povýš sa na skutočného hrdinu bez straty postavy v boji🧭

Zombie úroveň 12
2 2⚔️ 🎯  
4 4🔥 📖

Zombie úroveň 12
2 5⚔️ 🎯  
3 2🔥 📖

Zombie úroveň 12
5 2⚔️ 🎯  
3 2🔥 📖

Zombie úroveň 12
4 2⚔️ 🎯  
1 5🔥 📖

Zombie úroveň 15
5 3⚔️ 🎯  
3 4🔥 📖

Zombie úroveň 15
8 4⚔️ 🎯  
3 1🔥 📖

Zombie úroveň 15
3 2⚔️ 🎯  
5 5🔥 📖

Zombie úroveň 15
3 6⚔️ 🎯  
5 1🔥 📖

Zombie úroveň 15
5 3⚔️ 🎯  
3 4🔥 📖

Zombie úroveň 15
8 4⚔️ 🎯  
3 1🔥 📖

Zombie úroveň 20
8 2⚔️ 🎯  
5 5🔥 📖

Zombie úroveň 20
3 6⚔️ 🎯  
5 6🔥 📖

Zombie úroveň 20
5 5⚔️ 🎯  
5 5🔥 📖

Zombie úroveň 20
5 3⚔️ 🎯  
5 7🔥 📖

Zombie úroveň 25
9 3⚔️ 🎯  
5 8🔥 📖

Zombie úroveň 25
7 4⚔️ 🎯  
8 6🔥 📖

Zombie úroveň 35
8 9⚔️ 🎯  
9 9🔥 📖

Zombie úroveň 35
17 6⚔️ 🎯  
5 7🔥 📖

Zombie úroveň 35
19 5⚔️ 🎯  
8 3🔥 📖

Zombie úroveň 35
6 6⚔️ 🎯  
6 17🔥 📖

Zombie úroveň 40
9 9⚔️ 🎯  
13 9🔥 📖

Zombie úroveň 40
9 9⚔️ 🎯
8 14🔥 📖

Zombie úroveň 45
11 10⚔️ 🎯  
12 12🔥 📖

Zombie úroveň 45
15 12⚔️ 🎯  
10 8🔥 📖

Zombie úroveň 50
15 16⚔️ 🎯
10 9🔥 📖

Zombie úroveň 60
16 19⚔️ 🎯
13 12🔥 📖

Zombie úroveň 70
19 19⚔️ 🎯  
19 13🔥 📖

Zombie úroveň 80
20 20⚔️ 🎯  
20 20🔥 📖

Kostlivec úroveň 25
6 6⚔️️ 🎯  
6 7🔥 📖

Kostlivec úroveň 25
6 6⚔️️ 🎯  
6 7🔥 📖

Kostlivec úroveň 25
6 6⚔️️ 🎯  
6 7🔥 📖

Kostlivec úroveň 25
6 6⚔️️ 🎯  
6 7🔥 📖

Kostlivec úroveň 30
12 12⚔️️ 🎯  
2 4🔥 📖

Kostlivec úroveň 30
12 12⚔️️ 🎯  
2 4🔥 📖

Kostlivec úroveň 30
12 12⚔️️ 🎯  
2 4🔥 📖

Kostlivec úroveň 30
12 12⚔️️ 🎯  
2 4🔥 📖

Kostlivec úroveň 35
10 13⚔️️ 🎯  
8 4🔥 📖

Kostlivec úroveň 35
10 13⚔️️ 🎯  
8 4🔥 📖

Kostlivec úroveň 35
10 13⚔️️ 🎯  
8 4🔥 📖

Kostlivec úroveň 35
10 13⚔️️ 🎯  
8 4🔥 📖

Kostlivec úroveň 40
9 11⚔️️ 🎯  
10 10🔥 📖

Kostlivec úroveň 40
9 11⚔️️ 🎯  
10 10🔥 📖

Kostlivec úroveň 40
9 11⚔️️ 🎯  
10 10🔥 📖

Kostlivec úroveň 40
9 11⚔️️ 🎯  
10 10🔥 📖

Kostlivec úroveň 50
13 19⚔️️ 🎯  
10 8🔥 📖

Kostlivec úroveň 50
13 19⚔️️ 🎯  
10 8🔥 📖

Kostlivec úroveň 55
13 20⚔️️ 🎯  
9 13🔥 📖

Kostlivec úroveň 55
13 20⚔️️ 🎯  
9 13🔥 📖
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Kostlivec úroveň 65
7 20⚔️️ 🎯  
25 13🔥 📖

Kostlivec úroveň 65
7 20⚔️️ 🎯  
25 13🔥 📖

Kostlivec úroveň 70
23 23⚔️️ 🎯  
20 14🔥 📖

Kostlivec úroveň 70
23 23⚔️️ 🎯  
20 14🔥 📖

Kostlivec úroveň 80
27 23⚔️️ 🎯  
15 15🔥 📖

Kostlivec úroveň 90
24 22⚔️️ 🎯  
22 22🔥 📖

Kostlivec úroveň 100
25 25⚔️️ 🎯  
25 25🔥 📖

Kostlivec úroveň 110
26 28⚔️️ 🎯  
28 28🔥 📖

Upír úroveň 40
15 15⚔️ 🎯  
5 5🔥 📖

Upír úroveň 40
15 15⚔️ 🎯
5 5🔥 📖

Upír úroveň 40
15 15⚔️ 🎯  
7 3🔥 📖

Upír úroveň 40
15 15⚔️ 🎯  
7 3🔥 📖

Upír úroveň 45
13 13⚔️ 🎯  
10 9🔥 📖

Upír úroveň 45
13 13⚔️ 🎯  
10 9🔥 📖

Upír úroveň 45
13 13⚔️ 🎯  
10 9🔥 📖

Upír úroveň 45
13 13⚔️ 🎯  
10 9🔥 📖

Upír úroveň 55
11 20⚔️ 🎯  
15 9🔥 📖

Upír úroveň 55
11 20⚔️ 🎯  
15 9🔥 📖

Upír úroveň 55
11 20⚔️ 🎯  
15 9🔥 📖

Upír úroveň 55
11 20⚔️ 🎯  
15 9🔥 📖

Upír úroveň 65
20 24⚔️ 🎯  
14 7🔥 📖

Upír úroveň 65
20 24⚔️ 🎯  
14 7🔥 📖

Upír úroveň 65
20 24⚔️ 🎯  
14 7🔥 📖

Upír úroveň 65
20 24⚔️ 🎯  
14 7🔥 📖

Upír úroveň 75
22 16⚔️ 🎯  
12 25🔥 📖

Upír úroveň 75
22 16⚔️ 🎯  
12 25🔥 📖

Upír úroveň 75
22 16⚔️ 🎯  
12 25🔥 📖

Upír úroveň 75
22 16⚔️ 🎯  
12 25🔥 📖

Upír úroveň 85
30 15⚔️ 🎯  
20 20🔥 📖

Upír úroveň 85
30 15⚔️ 🎯  
20 20🔥 📖

Upír úroveň 95
25 25⚔️ 🎯  
25 20🔥 📖

Upír úroveň 105
15 20⚔️ 🎯  
35 35🔥 📖

Upír úroveň 115
28 28⚔️ 🎯  
28 31🔥 📖

Upír úroveň 115
28 28⚔️ 🎯  
28 31🔥 📖

Upír úroveň 125
39 31⚔️ 🎯  
22 23🔥 📖

Upír úroveň 125
39 31⚔️ 🎯  
22 23🔥 📖
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