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Temnota povstala. Nadej stéle Zije.

Vstup do sveta, kde sa svetlo a tiefi prepletaji v nekone¢nom zdpase. Ako jeden z méla odvaZnych bojovnikov si bol vybrany, aby si
Celil temnote, ktora pohltila zem. Si paladin s posvétnou misiou, Saman zamerany na ret'azové blesky, exorcista, nekromant, zbrojmajster
Ci ninja — alebo niekto uplne iny?

KaZzda postava ma jedinecny bojovy styl a taktiku, ktory t'a vtiahne do sveta plného vyziev. Ovladaj blizke a dial'kové titoky, moc
ohnla, svdtd magiu alebo silu vplyvu. Vol'ba je na tebe — no pamétaj, Ze v tomto svete ma kazdy krok nasledky. Dokaze$ prezit,, prekonat’
temnotu a obnovit' rovnovahu? Alebo sa stanes len d’alSim padlym bojovnikom v nekonecnej vojne?

Hrdinovia st takticka RPG stolova hra so Sirokou Skalou postav, schopnosti a zbrani. Ma vyvaZeny bojovy systém s roznymi Stylmi
utokov. Vyber si svoju cestu a rozhodni o osude sveta!

Specialne pod’akovanie si rozhodne zaslhiZi Anastazia Tarovska a Miroslav Bendik. Dakujem.

Pribeh hry: Pad Nymrenie a boj o preZitie
Kralovstvo Nymrenia bolo zndme svojim bohatstvom, rozvinutymi remeslami a silnou vierou v rovnovahu medzi svetlom a temnotou.
V kaZzdom meste sa ozyvalo kovacske kladivo, umelci zdobili chramy a bojovnici cvicili na obranu riSe. Po starocia Zilo kralovstvo v
mieri — aZ kym nepriSiel ten, ktorého histéria zabudla.

Byvaly ucitel magie, teraz zndmy len ako Temny Ci Prekliaty mag, niesol v srdci nenavist’ a pocitoval krivdy, ktoré mu podla jeho
slov Nymrenia spdsobila. PriSiel v sprievode tiefiov, no netitoc¢il me€om ani ohfiom — jeho zbrafiou bol dotyk skazy. KaZzdého, koho sa
dotkol, preklial temnou magiou a premenil ho na nemftvu bytost’, ktora stratila vlastni vol'u.

Miestni paladini a klerici okamZite zasiahli a histéria sa nezhoduje v tom, ¢o presne mu spravili. Temny ¢arodej zmizol do neznama,
no jeho kliatba zostala. Ti, ktorych sa dotkol, sa zacali postupne menit' — a dotyk jedného nakazeného postacil na to, aby sa kliatba $irila
dalej. Coskoro padlo $tyri z piatich velkych miest.

Kral, sTachta aj magovia zlyhali. Nymrenia sa zritila do chaosu. Ti, ktori preZili, siahli po zbraniach. Neboli to len vojaci —
remeselnici, obchodnici, kiiazi aj utecenci sa rozhodli bojovat’. Za Nymreniu. Za rodinu. Za preZitie.

No osud im neprial. Susedné kralovstva zavreli svoje brany. Nikto nechcel do svojich krajin vpustit' uteCencov, ktori mohli byt
prekliati. Nymrenia zostala opustend a zabudnutd. Krajina plna Zivota sa zmenila na krajinu kracajticej smrti.

Tvoja tloha:

Si bojovnik v poslednej linii obrany. Mas jedinecné schopnosti, ale tvoj najvacsi nepriatel nie st len nemftvi — je to ¢as. Kazdy deii
moZe byt tvoj posledny. Co urobis? Bude$ bojovat az do konca, alebo skiisi§ najst sposob, ako zvratit' kliatbu? Spojis sily s ostatnymi,
alebo sa vydas vlastnou cestou? Nymrenia pada. No mozZno, len mozZno... eSte nie je neskoro.

Stanislav Hoferek — Hrdinovia Nymrenie 1/22 Greenie kniZnica, greenie.elist.sk



http://greenie.elist.sk/
http://greenie.elist.sk/autori
http://greenie.elist.sk/knihy/hrdinovia-nymrenie
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/
http://greenie.elist.sk/
http://greenie.elist.sk/autori

PRAVIDLA

Ciel hry
Ciel'om hry je postupne odstranit” vSetkych nepriatel'ov z hracej plochy a pritom neprist’ o vSetky herné postavy. Herné postavy
postupne silneju, zatial’ o podiel skutocne silnych a odolnych nepriatel'ov sa postupne zvysuje.

Poziadavky a doba hrania

Hra je urena pre minimalne dvoch a maximélne Styroch hracov. DiZka hry je podmienena mnoZstvom hracov a zvolenym poctom
nepriatel'ov. NajrychlejSia hra je pre dvoch hracov a s klasickym poctom nepriatel'ov (len zombie). Na hru sa okrem karti¢iek vyuZiva tiez
hracia kocka.

Priprava na hru 1 hraca (sélo)

Hrac ziskava jednu vybrant zékladnd postavu (spolu s predmetom, ktory k nej pasuje), 3 ndhodné predmety a 2 mince. Nésledne sa
ukladaju nepriatelia (zombie, len do trovne 40) v mriezke 3x2 na hraciu plochu. Hra¢ ziskava 7 tloh, ktoré moze ale nemusi splnit’. Na
samostatnu Cast’ stola (obchod) sa pridava 5 néhodnych predmetov tak, aby ich bolo dobre vidno a aby sa neopakovali.

Priprava na hru 2 hracov

Kazdy hrac ziskava jednu vybrand zakladni postavu (spolu s predmetom, ktory k nej pasuje), 1 nahodny predmet a 2 mince. Nasledne
sa ukladaji nepriatelia (zombie) v mriezke 3x3 na hraciu plochu. Kazdy hra¢ ziskava 5 dloh, ktoré moze ale nemusi splnit’. Na samostatni
Cast’ stola (obchod) sa pridava 5 ndhodnych predmetov tak, aby ich bolo dobre vidno a aby sa neopakovali.

Priprava na hru 3 hrac¢ov

KaZzdy hrac ziskava jednu vybrantd zdkladni postavu (spolu s predmetom, ktory k nej pasuje), 1 ndhodny predmet a 2 mince. Nasledne
sa ukladaju nepriatelia (zombie) v mriezke 4x4 na hraciu plochu. Po tom, ¢o ddjdu nepriatelia oznaceni ako zombie, sa budi dokladat’
nepriatelia s oznacenim kostlivec. Kazdy hrac ziskava 4 tlohy, ktoré mdzZe ale nemusi splnit. Na samostatni Cast’ stola (obchod) sa
pridava 5 nahodnych predmetov tak, aby ich bolo dobre vidno a aby sa neopakovali.

Priprava na hru 4 hracov

Kazdy hrac ziskava jednu vybranud zékladnd postavu (spolu s predmetom, ktory k nej pasuje), 3 ndhodny predmet a 2 mince. Nasledne
sa ukladaju nepriatelia (zombie) v mrieZke 4x4 na hraciu plochu. Po tom, ¢o ddjdu nepriatelia oznaceni ako zombie, a neskor aj ako
kostlivci, zacnu prichadzat nepriatelia oznaceni ako upiri. Kazdy hrac ziskava 3 tlohy, ktoré moze ale nemusi splnit. Na samostatni €ast’
stola (obchod) sa pridava 5 ndhodnych predmetov tak, aby ich bolo dobre vidno a aby sa neopakovali.

Priprava na hru 5 a 6 hracov

Rovnaké ako pri hre 4 hracov, ale s mriezZkou 5x5.

Priebeh hry

Hraci bojuju s nepriatelmi a ziskavajui za to skdsenosti. Na zaciatku si kaZzdy hrac vyberie niektorého zo zakladnych hrdinov, ktori st
slabi a maji len zakladné moZnosti titokov. Po ziskani 6 skisenosti odovzdavaji zdkladného hrdinu do k6pky s hrdinami, ktori sa uz
nebudu pustat’ do boja.

Ak hrac prehra stiboj, straca svojho zakladného alebo pokrocilého hrdinu a vybera si nového hrdinu (napriklad namiesto barbara si
vyberie kizelnika, ¢o st zakladni hrdinovia, alebo po porazke nicitel'a si méZe vybrat’ napriklad paladina). Hra kon¢i, ked’ st zneSkodneni
vsetci nepriatelia, alebo ked’ hraci stratia vSetkych hrdinov z poctu, ktori si vyberti na zaciatku hry. Odportica sa vybrat trojnasobok
zakladnych a pokrocilych hrdinov v pomere k poctu hracov.

Priklad vyberu hrdinu: Hra¢ zacina s barbarom. Postupne prejde na paladina na drovni 1. Ma ho az do konca hry, pricom sa ako
paladin dostane aZ na maximalnu tirovefl 6. Inému hracovi sa dari menej. Postupne strdca 2 zdkladnych hrdinov. Néasledne aj dvoch
pokrocilych hrdinov. Podari sa mu vSak udrzat’ si posledného a tak hraci vyhravaju hru.

Hraci maju vzdy 2 akcie kazdé kolo. MozZu tak 2 x qtocit', pripadne 1 x ttocit a 1 X poslat’ predmet inému hracovi. TaktiezZ je
moznost spolo¢ného postupu proti silnejSim nepriatel'om, pricom sa odrata akcia vSetkym zti¢astnenym hracom.

Priklad kola: Hraji dvaja hraci. Kazdy z nich 2 x zauto¢i na nepriatelov. Nésledne je medzi kolami niekol'ko krokov, vid' kapitola
ziskavanie novych predmetov a koniec kola.
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Hrac¢i m6zu ttoCit’ len na tych nepriatelov, ku ktorym sa vedia dostat’ vertikdlne alebo horizontalne. Aby mohli hraci ttocit' na
nepriatelov v strede, musia si k nim prebojovat’ cestu.

Porazka
Hraci st porazeni, ked za svoje kolo odstrania rovnako alebo menej nepriatel'ov, ako je ich pévodny pocet. Ak hru hrajui traja hraci,
vzdy musia znicit' v kazdom kole minimalne troch nepriatel'ov.

Zaroven je kazdy hrac porazeny, ked’ strati 3 zakladné alebo 3 pokrocilé postavy.

Ulohy
Pri splneni tlohy ziskava hra¢ +2 skusenosti/predmety, zatial ¢o dalsi hraci ziskavaju +1 skusenost/predmet. Hraci nemdzZu
informovat’ spoluhracov, aku tajni ulohu dostali. Odmena sa vyplaca okamZite po jej splneni.

Prikladny stboj a skusenosti

Hrac Gtoci na nepriatel’a, ktory ma oznacenie 245 © 5 O 5 ()5, takZe ma hodnotu 5 pre boj na blizko (melee, x4 ), boj na dialku
(ranged, @ ), oheii (fire, ¢ ) a svatd magiu (holy, (). Cislo 5 predstavuje odolnost, cez ktori sa hraci snazia dostat’.

* Ak vytvoria itok menej ako 5, prichadzaju o postavu a skiisenosti, ale nie o predmety.

* Ak je to remiza a obrana napriklad na ohen je rovnaka ako ohnivy ttok, ni¢ sa nedeje a hrac¢ neodstraiuje nepriatel'a z plochy, ale
ani neziska sktisenosti.

* Ak hra¢ vyhrava, odstrafiuje nepriatela z plochy a ziskava sktisenosti. 1 sktisenost' za nepriatela na trovni 29 a menej, 2
skisenosti za nepriatel’a na irovni 59 a menej, 3 sktisenosti za nepriatel'a na irovni 89 a menej a 4 skisenosti za nepriatel'a na
urovni 90 a viac.

Vypocet ttoku jedného hraca
Hrac, ktory je paladin na trovni 3, dto¢i na blizko na nepriatel’a, ktory ma odolnost’ na boj na blizko v hodnote 10. Hra¢ ma v ruke
vel'ky mec€ a na kocke hadZe ¢islo 5. Vzorec je:

odolnost’ nepriatel'a — (Urovei postavy + sila z predmetov + kocka + iné ukazovatele)

V tomto pripade 10 — (3+4+5+0) = 10 — 12 = nepriatel je zabity

Vypocet Gtoku viac hracov
V pripade, Ze sa boja zi¢astiiuje viac hrécov, ziskava vietky skisenosti prva postava, ktord si pozvala dalsie postavy. Dalsi hraci s tym
musia suhlasit’. Vzorec je:
odolnost’ nepriatel'a — (kompletny sucet sily prvej postavy + kompletny sticet sily druhej postavy + kompletny sticet sily tretej postavy

atd’)

V pripade remizy sa ni¢ nedeje, len vSetky postavy prisli o svoju akciu. V pripade prehry stracaju vSetci hraci, ktori sa stali sicast'ou
spoloc¢ného utoku, svojho hrdinu i so vSetkymi skiisenost'ami. Boja sa zicastiuji vSetci dopredu dohodnuti hraci. Ak teda nie je potrebna
sila tretieho hraca, ale zaviazal sa, straca svoju akciu.

MoZné a nemoZné utoky a typy utokov

Utok na blizko: MéZe ho pouZit akakol'vek postava. Nepotrebuje na to Ziadnu zbraii.

Utok na dialku: Méze ho pouZit' postava s akoukol'vek zbraiiou na dialku (prak, kusa, oStep, kopija a rézne druhy lukov). Zaroveii
moZe na dialku bojovat aj akakol'vek postava, ktora ma symbol @ . Postavy bez zbrane na blizko alebo bez symbolu nem6zu ttocit’ ani
zucCastiovat’ sa spolo¢nych titokov na dial'ku.

Utok ohiiom: MoZe ho pouZit postava s akymkol'vek kiizlom ohnivej méagie v ruke (ohnivé strela, blesk, inferno). Zaroveli moze
ohifiom bojovat’ aj akdkol'vek postava, ktora ma symbol () . Postavy bez kizla v ruke alebo bez symbolu nemédZu ttocit’ ani ziicastiiovat’
sa spolocnych ttokov ohiiom.

Utok svitou magiou: Rovnako ako pri ohni, len s kizlami svétej magie alebo so symbolom .
Utok vplyvom: MbZe ho pouZit' postava s kiizlom ovladnutie alebo so symbolom ®: . Uto¢i sa tiroviiou hrdinu bez kocky na tirovei

nepriatela.
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Naro€nost' hry

bezna hra: Hraci si mo6zu vybrat’ akéhokol'vek hlavného hrdinu po ziskani dostatku skisenosti na zdkladnej postave.

Narocna hra: Hradi pri ziskani dostatku skiisenosti hadZzu mincu, podla ktorej si mozu vybrat’ niektorého z pokrocilych hrdinov.
Cisla na kocke znamenaju oblast, konkrétne:

1 (ktordkol'vek Zenska postava), 2 (sila), 3 (méagia), 4 (podpora), 5 (vyvazené), 6 (akykol'vek hrdina z akejkol'vek oblasti).

Hra pre expertov: kazdy hrac si vybera jednu z troch ndhodnych postav a do konca hry musi pouzivat’ len tieto tri postavy.

Ziskavanie novych predmetov a koniec kola

Po skonceni kola, ked’ kazdy z hracov vyuZije vSetky svoje akcie, zvoleny hra¢ pridava novych nepriatel'ov z kopky. Kazdy hrac
nasledne hadze kockou.

1.

4.

5.

Pri hodeni jednotky nastdva necakany ttok nepriatel'ov. Konkrétny hrac straca 1 predmet alebo 1 sktisenost’. Tento efekt neplati,
aj ma hra¢ pokrocilého hrdinu na trovni 2 a viac. TaktieZ neplati, ak zdkladny hrdina nema ani jeden bod sktisenosti. Hrac sa
nemoZe dostat’ na nizsiu troven touto udalost'ou.

Pri hodeni 2 sa ni¢ nedeje.
Pri hodeni 3 alebo 4 ziskava aktuélny hra¢ 1 predmet.
Pri hodeni 5 ziskava hrac 2 predmety alebo jednu skusenost’.

Pri hodeni 6 ziskava hrac 2 predmety alebo jednu skisenost” alebo jednu mincu.

Nasledne si hraci v tento moment mozZu obmenit’ predmety, ktoré budu pouzivat' v Tavej a v pravej ruke dalSie kolo. Hviezdami

oznacené predmety mdzu pouZzivat az po dosiahnuti drovne 3. Nemdzu vSak menit’ predmety so spoluhrd¢mi. TaktieZ m6Zu vymenit 6
nepotrebnych predmetov za 1 bod skisenosti, alebo 9 predmetov za mincu. Posledna Cast’ zaveru kola je o spolocnom postupe na

dobrovoel'nii misiu. Ak sa pre to hraci rozhodnu, ziskavaji odmenu v pripade tispechu a trest za netispech. Konkrétne misie si nasledne na
zaklade hodenia kockou:

1.

2.

5.

6.

Vyzaduje atribit Sila: Stavanie zataras proti itokom nemftvych.

Vyzaduje atribit Stabilita: Noc¢na hliadka na hradbach napriek tinave a strachu.

Vyzaduje atribut Obratnost’: Preniknutie do skladu plného nemftvych a ttek so zasobami.
Vyzaduje atribit Charizma: Presvedcenie dedincanov, aby sa pripojili k obrane.
Vyzaduje atribit Velenie: Zjednotenie obrancov do pevnej linie.

Vyzaduje atribiit Miadroest’: Zostrojenie kizla ¢i pasce ucinnej proti nemrtvym.

Uspech: 1 skiisenost’ pre kaZdého s danym atribitom, 1 vybrany nepriatel’ sa ukladé z hry na koniec kdpky (nepovinné). Netispech:
kazdy hrac straca jeden predmet, skiisenost’ alebo mincu. Na d’alSie kolo musi zmenit’ zbraii. Plati, aj ak nem4 zbran. Musi tieZ odstranit
az do konca kola akékol'vek kuzlo, stit ¢i amulet.

Mince a obchod

Mince ziskavaju hraci na zaciatku hry a tieZ pri hodeni ¢isla 6 na konci kola. Efekty minci:

Jedna minca moZe byt minuté na zavolanie dedincana s vozom, ktory odtiahne vasho hrdinu z prehratého boja. Hra¢ neprichadza
o postavu, predmety €i skisenosti.

Jedna minca sa tiez d4 pouZit' na obréatenie hodenia kockou. 1=> 6, 2=>5 alebo 3=>4.

S pomocou minci sa daji nakupovat’ predmety z obchodu na konci kola, po vyberani predmetu pomocou hadzania kocky. Kazdy
predmet stoji 1 mincu, ale mo6Ze sa za kolo 1 postavou kupit’ len 1 predmet.

Obchod funguje tak, Ze st v iom néhodne vybraté karty predmetov v pocte 5 kusov. Po kipeni predmetu sa na konci kola
dokladaji predmety z kopky. Zarover je poslednd karta odloZena na spodnt cast' kopky a na opacnu stranu obchodu pribtida
nova karta z kopky.

Mince sa m6Zu ziskavat’ za predaj dvoch predmetov do obchodu. 1 minca za 2 predmety. V obchode ale musia byt’ minimélne 2
vol'né miesta na nové predmety.
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Takticky sprievodca hrdinami

Hraci si mozu vybrat I'ubovol'nych hrdinov. Kym niektori spolupracuji vel'mi dobre, inde je ich spolo¢né posobenie, hlavne pri hre

dvoch hracov, vel'mi neefektivne. Tu je niekol'ko zdkladnych tipov pre novych hracov:

Jedna z moZnosti je vyberat' podobnych hrdinov so zameranim na boj na blizko. Ich zoznam je vyssi a vyhodou tejto moznosti st
silné kombinované ttoky. Skupina hrdinov tak vie porazit’ aj vel'mi silnych nepriatel'ov. PocCet zbrani je vSak obmedzeny, z

.....

Ind moznost’ je vyberat odliSnych hrdinov, ktori vynikaji v inych druhoch titokov. MéZu tak vyuzit' to, ¢o je na konkrétneho
nepriatel'a najviac efektivne. Zvysi to tiez Sancu, Ze sa podari dobrovol'na akcia na konci kola, pretoZe magické a bojové postavy
maju Casto iné vlastnosti a vykryvaju tak svoje nedostatky.

DalSia zaujimavd moZnost je vybrat si kltcového hrdinu a vyberat dalsie postavy tak, aby hrdinovia ¢o najlepsie
spolupracovali. Pridat’ do timu spolu so silnymi, bojovnymi postavami, nejakti doplnkovi, podpornd postavu. VacSinou nie je

Niektoré postavy su vytvorené tak, Ze im chyba ddleZitd zbran alebo doéleZité kuzlo, pripadne je narocné sa k spravnemu
vybaveniu dostat’. Ind postava mo6Ze Specialne s tymto pomact’.

Dobry napad je tieZ vybrat’ hrdinu podla zakladnej postavy. Napriklad Sermiar ma kris, ¢o je jedna z najlepSich zbrani, pretoZe sa
moZe pouzivat mnohymi postavami a v ktorejkol'vek ruke. Kris sa hodi pre magov, bojovnikov a vlastne skoro pre kazdého.

Niektoré postavy nie st vel'mi vhodné na spolupracu s vacSinou postav. Napriklad nekromant je vel'mi odliSny od inych hrdinov
a je vhodné ho vybrat’ skor pre skisenych hracov a do timu, kde su ostatni hraci ochotni vybrat' postavy, s ktorymi dokaze
spolupracovat'.

Postavu mo6zu ovplyvnit’ aj tajné tlohy. Ak sa vyberie postava, ktord ich moze lepSie splnit, méZe rychlo ziskavat’ skisenosti a
zvySovat tak svoju silu.

Niektoré postavy st vel'mi zamerané na Stastie (napriklad gambler), iné nie (napriklad bojovy mnich).

Takticky sprievodca timami

Poskladat’ dobry tim je niekedy naro¢né. Kazdy hra¢ ma iny styl, int identitu a ciele. Ak vSak hraci spolupracuju, niektoré moznosti st

lepSie ako iné. Tu st priklady dobrych timov:

Klerik + Exorcista + Paladin + Bojovy mnich. Stvorica postav zamerané na svétii magiu a zéroveii silna v boji na blizko. Vd'aka
paladinovi sa d4 zamerat’ na jeden alebo druhy smer a zaroven ma dostatok dobrych zbrani pre bojovnikov, ktori pouZivaji vel'mi
odliSné zbrane.

Ninja + Gambler + Ochranca + Finan¢nik. Ninja ma bonusy vd'aka Stitu (s ¢im pomaha ochranca), rychlo ziskava paziry (s ¢im
pomaha gambler) a zaroveil ma pristup k minciam. Traja zo Styroch m6Zu pouZivat Stity a mat’ z toho bonus. Kym ninja mo6ze
sam (alebo spolu s ostatnymi) nicit’ silnych nepriatel'ov, ostatni sa zamerajti na zvysSok.

Saman + Carodejnica + Ostrelova¢ + Paladin. Tento tim ma4 silny titok ohiiom. Zaujimavé je pouZivanie Specidlnej schopnosti
Samana, ktoré moze byt efektivne v spolocnych titokoch. Paladin vyrovnava slabosti timu a umozZiiuje aj boj na blizko, aj
zosilnenie ohia. Ostrel'ovac sa méZe zamerat’ na oheti alebo na luk, podla potreby a dostupnosti predmetov.

Zbrojmajster + Zaklinacka + Skuseny vojak + Bard. Ind moZnost, ako nakombinovat’ bojovnikov. Tentokrat s dostatkom silnych
a hlavne poZehnanych zbrani (zbrojmajster), experta na rozlicné zbrane do kazdej ruky (zaklinac), niekoho, kto unesie o
najlepsiu zbrani (skiseny vojak) a barda, ktory kazdého posiliiuje.

Moznosti je vel'mi vela, staci dobre precitat mozZnosti kazdej postavy. Napriklad Pustny putnik, ktory sa tu nespominal, je
prirodzeny spojenec pre zbrojmajstra. Ptstny pttnik je rychly, zamerany skor na zaciatok hry ako na koniec, o ma spolocné
napriklad s hranic¢iarom. Do Stvorice sa im moéZe hodit’ napriklad lovec upirov (kvoli zaverecnym kolam), lovec (na oslabenie
nepriatelov a podporu ttoku na dial'ku). TaktieZ sa do timu hodi s finanénikom (pustny putnik ma viac akcii, finan¢nik viac
minci, navySe obidvaja m6zu spolupracovat v utoku na dialku) ¢i s nicitefom (obidvaja mozu vynikat' v boji na blizko a v
pouzivani ohiia). MoZnosti je vel'mi vela, a to aj preto, Ze niektori hrdinovia st vel'mi Specificki (nekromant, exorcista, ochranca,

.....

Pirat ma rovnaky ttok s dykou ako s obojru¢nym mecom a staci tiito vlastnost’ vyuzit' a dat’ mu do rtk napriklad sekeru.
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Sklsenosti postav

Postava 1 Postava 2 Postava 3 Postava 4

0 18 0 18 0 18 0 18
Ur. 3 Ur. 3 Ur. 3 Ur. 3

1 19 1 19 1 19 1 19

2 20 2 20 2 20 2 20

3 21 3 21 3 21 3 21

4 22 4 22 4 22 4 22

5 23 5 23 5 23 5 23

6 24 6 24 6 24 6 24

Ur.1 Ur. 4 Ur.1 Ur. 4 Ur.1 Ur. 4 Ur.1 Ur. 4

7 25 7 25 7 25 7 25

8 26 8 26 8 26 8 26

9 27 9 27 9 27 9 27

10 28 10 28 10 28 10 28

1 29 1 29 11 29 11 29

12 30 12 30 12 30 12 30

Ur. 2 Ur.5 Ur. 2 Ur.5 Ur. 2 Ur.5 Ur.2 Ur.5

13 31 13 31 13 31 13 31

14 32 14 32 14 32 14 32

15 33 15 33 15 33 15 33

16 34 16 34 16 34 16 34

17 35 17 35 17 35 17 35

Hrac moze 36 Hrac moze 36 Hrac moze 36 Hrac moze 36

pouzivat’ Ur. 6 pouzivat’ Ur. 6 pouzivat’ Ur. 6 pouzivat’ Ur. 6

predmety od predmety od predmety od predmety od

drovne 3 urovne 3 urovne 3 drovne 3
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Bojovy mnich

v Cep

v Exorcizmus
v Kratky mec
v Krucifix

v Palcat

v Palica

v Paziry

v Posvitna aura
v Prak

v Svitena voda

v Vrhacie sekerky

Styl hry: Vyuziva kombinaciu fyzickych titokov a svitych sil.
Neboji sa boja zblizka, ale hlavne dokaze nicit’ nepriatel'ov
zranitel'nych svitou magiu. Dava prednost’ 'ahkym zbraniam a
nepouZiva stit.

+1 utok na blizko pre vSetkych hracov, ktori pouzivaju palcat, palicu,
pazury ¢i prak
Namiesto hodu kockou pri stiboji méa vZdy ¢islo 4 na kocke
Predmet na zaciatku: palica
stabilita, obratnost’, muidrost’

v Vrhacie sekerky

PG

& L
o Hraniciar v Kratky luk Styl hry: Je vyborny na boj na dialku — jeho luky mu umoziiuji
v Kratky mec presné zasahy do slabych miest predovsetkym slabSich nepriatel'ov.
v Kris Nema vSak Ziadne magické nadanie.
v Kusa
v Kyjak Ziskava dvojnasobok predmetov na konci diia
v NozZ +2 k utoku, ak v minulom kole pouZil zbraii na blizko namiesto
v Skladany luk zbrane na dial'ku a naopak.
v Silny luk Predmet na zaciatku: kratky luk
v Sabla stabilita, obratnost’, velenie
v Velky mec

Nicitel'ka

v Halapartiia

v Inferno

v Kopija

v Kyjak

v Lopata

v Ohniva strela
v Sekera

v Velka sekera
v Velké kladivo
v Vel'ky mec

X 0

Styl hry: Tazko obrneny bojovnik, ktory sa neboji postavit’
nepriatel'om zblizka. Jeho halapartiia, vel'ka sekera a vel'ké kladivo
mu déavaji nicivu silu proti horddm. Navyse sa vie nau€it’ druhé
najsilnejsie ohnivé kizlo. Zac¢ina vSak so slabou zbratiou.

MoéZe posielat’ ostatnym zbrane bez vyuZitia akcie
+1 utok na blizko, ak méa v rukach halapartfiu alebo vel'ki sekeru
Predmet na zaciatku: lopata

sila, obratnost’, velenie

Ostrelovac

v Blesk

v Dyka

v Inferno

v Iskrenie

v Ohnivé tornado
v Kratky luk

v Ohniva strela
v Prak

v Pritik

v Skladany luk
v Silny luk

@ o

Styl hry: Specializuje sa na boj na dialku — je to idealny sniper.
Silné strely a ohefl mu umoziuju nicit’ zékladnych aj vel'mi silnych
nepriatelov. Zaroverti je schopnym ohnivym magom a mo6zZe zmenit’
svoj ttok podl'a potreby.

+1 utok ohfiom pri pouZiti zvitkov s ohnivymi kizlami
+1 tutok na dial'ku, ak pouZziva skladany luk alebo silny luk

Predmet na zaciatku: prak
stabilita, velenie, mudrost’
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"2 Paladin

v Cep

v Dlhy mec

v Exorcizmus
v Kratky mec
v Osvietenie

v Palcat

v Posvitna aura
v Velka sekera
v Velké kladivo
v Velky mec

v Velky stit

X [

Styl hry: Expert do prvej linie, zamerany na tazké zbrane. Palcat
a Stit, obojrucna zbran Ci svata magia. Vel'mi uZito¢ny v time.

+1 utok zvolenym Stylom boja pre spojeneckych hrdinov, pricom
bonus si hrac vybera len pri zvoleni paladina a neméZe pocas hry
menit’. VSetci tak maja +1 atok na blizko, na dialku, na oheii alebo na
svéti magiu.

+2 utok palcatom alebo kratkym ¢i dlhym mecom, ak pouZiva §tit
Predmet na zaciatku: osvietenie alebo palcat (vybera hrac)
sila, charizma, velenie

s> Ochranca

v Cep

v Dyka

v Kladivo
v Kiris

v Kyjak

v Ostep

v Palcat

v Sekera

v Sabla

v Velky stit

v Vrhacie sekerky

P

Styl hry: Strézca prvej linie, ktory zvysuje silu vietkych
spojencov, ktori pouZivaju Stity. Vie pouZzivat vel'’ké mnozZstvo
jednorucnych zbrani a ako jeden z mala ma pristupné vsetky svoje
zbrane bez ohl'adu na trovern postavy.
+1 ttok pre vSetkych hracov s malym alebo velkym Stitom
+1 minca z kopky pre kaZdého spojenca, ked’ si prvykrat nasadi Stit
Predmet na zaciatku: vel'ky Stit

sila, stabilita, velenie

& Nekromant

v Dyka

v Iskrenie

v Kiris

v Lopata

v NOZ

v Ohniva strela
v Ovladnutie
v Palica

v Pritik

v Retaz

v Zotrocenie

on 2

Styl hry: Vel'mi jedine¢ny $tyl. Takmer bez zbrani, tito¢{ hlavne
vplyvom na uroven protivnikov. Mélo efektivny mimo vplyv a na
spolupracu s vdcSinou inych postav. Zacina s kiizlom, ktoré nemdze
pouzit’ na svojej zakladnej trovni.

Utok vplyvom sa pocita ako 10 x tiroveii nekromanta, bez kocky.
Utodi sa na tiroveti nepriatel’a, nie na odolnosti. Ostatné postavy pri
spolo¢nom ttoku sa pocitaju len ako 1 x tiroven postavy. M6Ze mat’
az 3 zabitych prisluhovacov. +10 sila vplyvu za kazdého porazeného
prisluhovaca (dvojnasobok za upirov).

Predmet na zaciatku: ovladnutie
stabilita, charizma, velenie

"2 Gambler

v Lopata
v Paziry

XSGOLM

Styl hry: Zamerany na $tastie. Bojuje bez zbrani, s vynimkou
pazurov a obycajnej lopaty. S dvojicou paztirov mozZe byt skvelym
bojovnikom, ale Sanca, Ze sa mu to podari, je nizka. NemdZe bojovat’
s pazurmi len v jednej ruke.
+1 hod kockou pri kaZdej aktivite v sélovom alebo spolocnom boji.
Pri dtoku vplyvom sa pocita ako kocka X troveni gamblera, ale méze
len asistovat,, nemoZe takto utocit’ samostatne. Na konci kola pada
kocka 2 namiesto 1 (takZe sa ni¢ nedeje) pre vSetkych hrdinov.

Predmet na zaciatku: paziry
charizma, velenie, mudrost’
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Lovkyna

v Dyka

v N6z

v Kratky mec
v Maly §tit

v Kusa

v Kyjak

v Ostep

v Retaz

v Skladany luk
v Silny luk

v Vrhacie sekerky

Styl hry: Postava vhodna na lukostrel’bu, ale i spomalenie vel'mi
silnych nepriatel'ov. Cim lepsi luk, tym je vyssia Sanca na spomalenie
konkrétneho nepriatel’a.

Moze okrem klasickych titokov spomalit’ nepriatel'a na aktualne kola.
Tato aktivita nezabije, ale zniZi odolnosti o hodnotu trovne lovca. Na
spomalenie je potrebna aspori polovicna sila pri titoku na dial'ku. Za
spomalenie (a teda nezabitie) ziskava skusenosti: 1 za zombie, 2 za
kostlivca, 3 za upira.

Predmet na zaciatku: skladany luk
sila, obratnost’, mudrost’

v Dlhy mec

v Halapartiia
v Kladivo

v Kratky mec
v Maly stit

v Palcat

v Sekera

v Velka sekera
v Velké kladivo
v Velky mec
v Velky stit

P

Styl hry: Zbrojmajster je G¢inny pri hre viac hréacov.
+1 1tok na blizko nim prekovanou zbrafiou. M6Ze prekovat’ zbran na
ind zbran. Prekovanie stoji 1 akciu a vie akokol'vek prekovat’:
kratky mec€  Sabla  palcat — cep; dyka o kris « krucifix - noz;
kosak « kyjak - sekera
Moze tieZ ako akciu magicky zmenit’ zbran na ohnivu alebo svitu,
podla receptu zbrafi+poZehnanie+ohnivé/svété kizlo. Vysledok je
sila zbrane+poZehnania+ktzla.

Predmet na zaciatku: poZehnanie
sila, velenie, muidrost’

® Carodejnica

v Blesk

v Dyka

v Inferno

v Kruh svetla
v Ohniva strela
v Ohnivé tornado
v Osvietenie

v Palica

v Pritik

v Svitena voda
v Svity ohenl

Styl hry: Carodejnica sa spolieha na ni¢enie ohtiom a svetlom.
Nie je to bojovnicka v tradiénom zmysle, ale jej magické nadanie je
doleZité proti silnym nepriatel'om.

+1 utok svdtou magiou pre spojeneckych hrdinov

+3 utok ohnivou strelou proti zombie a upirom, +4 pri titoku ohnivou
strelou na kostlivcov
Predmet na zaciatku: ohniva strela

stabilita, charizma, velenie

6L
& Klerik v Cep Styl hry: Idealny na ni¢enie nemftvych, ktori sii odolni voci
v Exorcizmus beZnym zbraniam. Ma tiez zaklady pouZivania ohnivej magie a boja
v Krucifix na blizko.
v Kruh svetla +1 utok svdtou magiou proti zombie
v Maly Stit +2 ttok svdtou magiou proti kostlivcom
v Osvietenie +3 utok svdtou magiou proti upirom
v Pritik +1 ttok na blizko, ak ma v ruke krucifix
v Palica

v Posvitna aura
v Svitend voda
v Svity ohenl

-

Predmet na zaciatku: krucifix
charizma, velenie, mudrost’
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v Cep

v Dlhy mec
v Kiris

v Kratky luk
v Kratky mec
v Maly Sstit

v Paziry

v Ret'az

v Sabla

v Velky stit

v Vrhacie sekerky

Styl hry: Hra so §titom a vol'nou pravou rukou, alebo zbraii v
l'avej ruke namiesto $titu. Dal$ia moZnost’ je pouZitie paziirov v
obidvoch rukach.
+1 utok na blizko, ak nema zbraii v pravej ruke
+1 utok pri pouZiti paztirov, dvojnasobok pri pouZiti dvoch paztirov
sicasne
+2 tutok pri s6lovom boji na blizko, mimo spolo¢ného utoku.
Predmet na zaciatku: maly Stit

sila, stabilita, obratnost’

>0

Osteparka

b
i
[

d
i
|
|

v Halapartiia
v Kopija

v Kosak

v Kyjak

v Maly §tit

v Ostep

v Palcat

v Prak

v Skladany luk
v Velky stit

v Vrhacie sekerky

Styl hry: Ide4lna bojovni¢ka na pouZzivanie o3tepu alebo inej
zbrane spolu so Stitom. Vhodné ako z4dsobovacka zbrani pre iné
postavy. Bonusy na zbrane, ktoré sa daju pouzit’' na bodanie i vrhanie,
zvysuju flexibilitu postavy.
+2 utok na blizko alebo na dial’ku s oStepom, kopijou alebo vrhacimi
sekerkami. Spojenci ziskavaji bonus +1 pri pouZiti tychto zbrani.
Moze kupit’ v obchode ostep ¢i kopiju bez pouZitia mince
Predmet na zaciatku: oStep

stabilita, obratnost’, charizma

N
)
=
S
o
(213
X
o

v Blesk

v Dlhy mec
v Kratky mec
v Kris

v Kusa

v Kyjak

v Ohniva strela
v Osvietenie
v Svity ohenl
v Sabla

v Vel'ky mec

PACKNN

Styl hry: M4 velkii flexibilitu — vie ni¢it nepriatefov ohiiom
alebo svdtou mocou, ale zaroveii sa hodi na boj na blizko.
Pri pouziti dvoch zbrani méa +1 ttok, ak ide o odliSné zbrane, a +2
utok, ak ide o totoZné zbrane
+1 k utoku na blizko alebo na dial'ku, ak mé pri sebe mincu
Predmet na zaciatku: Sabl'a, kratky mec, kris alebo kyjak (vybera
hrac)

sila, stabilita, obratnost’

v Dlhy mec

v Halapartia
v Kratky mec
v Kris

v Maly stit

v Sekera

v Silny luk

v Sabla

v Velka sekera
v Vel'ky mec

v Velky §tit

P

Styl hry: M4 velkii flexibilitu. Vie rozdrvit nepriatel'ov tak
beZnymi zbrafiami, ako i ohiiom. Utok ohiiom je o trochu slabgi, ale
rychlejSie posiliiuje tto postavu.

MozZe previest titok na blizko na titok ohiiom, poskodenie je vSak
zniZené o 2.

+1 skusenost’ za zabitie nepriatel'a ohfiom pri pouZiti zbrane na
blizko.

Predmet na zaciatku: Sabla
sila, obratnost’, mudrost’
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& Exorcista

v Exorcizmus
v Krucifix

v Kruh svetla
v Kyjak

v NOZ

v Osvietenie

v Ovladnutie
v Posvitna aura
v ZotroCenie

v Palica

v Svitena voda

g

Styl hry: Vel'mi jednostranné hra zamerana na svetlo. Ovela
extrémnejsia verzia klerika.
+4 1itok svdtou magiou, ale moZe spolupracovat’ s inymi postavami
len pri pouziti magie svetla. Ziskava mincu za zabitie kazdého upira.
Ak spojenci pouZivaju vplyv, sila vplyvu je zvySena o hodnotu 20 a to
bez toho, aby sa exorcista zapéajal do spolocného ttoku a nemina tak
svoju akciu.

Predmet na zaciatku: krucifix
4 stabilita, obratnost, miidrost

® Samanka

v Blesk

v Dyka

v Halapartiia
v Inferno

v Kosdk

v NOZ

v Ohnivé tornado
v Ovladnutie
v Palica

v Sekera

v Velka sekera

%09

Styl hry: Kuzelnitka, zamerana na ohefi. MoZe ale nemusi pouZit’

svoju Specialitu. Zo zbrani vie dobre pouZzivat’ sekery.
Pri dtoku ohifiom moZe (ak hrac chce) znicit' v jednom kole aj druhg,
susediacu jednotku. Utok na druhti jednotku sa po¢ita rovnako ako na
prvd, ale bez kocky. Skusenosti st za vSetkych znicenych nepriatelov
v plnej vyske. Pri ttoku vplyvom ma dvojnasobni hodnotu oproti
inym postavam.
+1 dtok ohfiom na urovniach 1-3, +2 dtok ohilom na trovniach 4-6
Predmet na zaciatku: blesk

4 sila, charizma, mudrost’

v Vsetky zbrane na blizko
v Vsetky zbrane na dial'ku
v Vsetky stity

PAc)

Styl hry: Nemd Ziadny $pecialny bonus, ani magické nadanie.
Hodi sa vSak do partie, ktord ma kvalitné predmety, ale nema ich
komu posunut’.

MoéZe pouzivat’ vSetky zbrane s vynimkou kuziel
V prehratom boji sa moZe stiahnut’ na zaklade kocky. Pri hodeni 1 az
4 minie mincu, pri hodeni 5 aZ 6 ju neminie.
Predmet na zaciatku: ndhodny amulet
4 sila, stabilita, velenie

®¥Bard

v Iskrenie

v Lopata

v NOZ

v Prak

v Palica

v Posvitna aura

XTOLS

Styl hry: Pomocny hrdina. Jeho sila je tym vacsia, ¢im viac
hracov je v hre.
Zvysuje efektivitu spojencov v boji na blizko, dial'ku, ohen, svity
utok a vplyv (nekromant) o tiroveii barda.

+1 skuasenost’ ziska vzdy, ked bard alebo spojenec (v slovom alebo
skupinovom boji) porazi nepriatel'a na trovni 50 a viac
Predmet na zaciatku: halapartnia

4 charizma, velenie, muidrost
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®¥Financénik v Dyka

v NoOZ

v Lopata
v Maly 3tit

v Velky stit

&

.....

postavam, no zarovei vie efektivne spolupracovat’ pri spolo¢nych
utokoch.
Pri dtoku spolocne s inou postavou sa zvysuje ttok na dial'ku o 3,
vd’aka jeho pomocnikovi.
Na konci kola si vybera 1 predmet, 1 skisenost alebo 1 mincu
namiesto toho, aby hadzal kockou.
Predmet na zaciatku: +1 minca

obratnost’, charizma, madrost’

2 Lovec upirov v Cep
v Exorcizmus

v Krucifix

Styl hry: Bajny $pecialista na tie najhorsie stvory, aké prepadli
Nymreniu. Odbornik na kusu a zaroven znalec svitej magie.
+3 ttok akoukol'vek zbrariou alebo kiizlom proti upirom

v Kusa +1 utok na dial’ku kuSou alebo +2 k titoku na dial'ku s kuSou po zabiti
v Kyjak prvého upira
v Osvietenie +2 utok na nepriatel'a, ktory preZil titok lovca upirov alebo spojenca v
v Paziry ktoromkol'vek kole.
v Retaz Predmet na zaciatku: osvietenie alebo cep (vybera hrac)
v Silny luk stabilita, obratnost’, mudrost’
v Svitend voda
v Sabla
@w
‘o Pirat v Dyka Styl hry: Mocny pirat a paSerék, ovplyvajtici vel'kou silou, ale pre
v Kratky mec stratu ruky a nohy nemédze pouzivat’ Stity. Ako pirat sa dostal k
v Dlhy mec pokladu, k legendarnemu obojru¢nému mecu.
v Kris +3 utok na blizko. Neplati pre velky, obojru¢ny me¢, ktory dokaze
v Kyjak ako jediny udrzat’ v jednej ruke.
v Ostep VZdy, ked’ on alebo jeho spojenec ziska predmet, ktory nemoze
v Palcat pouzit,, automaticky prestiva tento predmet k postave, ktora ho pouzit’
v Ret'az moZe, bez vyuZzitia akcie.
v Sekera Predmet na zaciatku: velky mec
v Sabla sila, stabilita, obratnost’
v Vel'ky mec

*

v Blesk

v Dyka

v Kratky luk

v Kiris

v Maly stit

v Ohniva strela
v Osvietenie

v Skladany luk
v Svitena voda
v Svity ohen
v Sabla

PN

Styl hry: Rychla postava, zahadny bojovnik z krajin d’aleko od
Nymrenie. Jeho hlavnou vyhodou je rychlost” a vSestrannost’. Je na
hracovi, ako vyuZije extra akciu, ale jedna z moZnosti je rychle
zabitie nepriatel'ov, aby bol splneny minimalny pocet zabiti.
+1 akcia, ak ma pri sebe mincu
+1 k utoku sebe a spojencom na dialku
Dvojnasobna efektivita poZzehnania na Sabl'u alebo kris
Predmet na zaciatku: 3 vybrané predmety z ponuky obchodu

sila, charizma, velenie
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‘o Janiciar

v Janiciarova puska

Styl hry: Postava zamerana na jednu jedinti zbraii. Janiciar silnie
na zéklade tirovne. Cim vysgia tirove, tym silnejsi titok.
Utok zbraiiou na dialku je 3 x tirovne postavy +2 (bez kocky)
Utok zbratiou na blizko je 2 x tirovne postavy +1 (bez kocky)
Pri poslani akéhokol'vek luku, kuSe alebo praku inej postave ziskava
+1 skusenost’
Predmet na zaciatku: janiciarova puska (nie je v zozname)
obratnost’, charizma, velenie

Forma anakondy:

+5 tutok na blizko

Forma kobry:

+5 ttok na dialku

Forma ohnivého hada:

+5 utok ohfiom

Forma hypnotického hada:
+20 ttok vplyvom

KT O

Styl hry: Postava, ktora nevyuziva zbrane, ale premeny. Pri
kazdej premene straca akciu. Hrdina je silny vtedy, ak moze titocit
dlhodobo jednym spdsobom. MozZe tieZ zmenit’ svoju podobu, aby
minul akciu, ak nem6zZe vhodne zattocit’ alebo poslat’ predmet.
MozZe sa premieniat’ na rozlicné formy a mat’ vd'aka tomu silny utok.
Pri premene na ind formu hada sa spotrebovava akcia.

Moze titoCit’ vplyvom aj bez pritomnosti nekromanta.
Predmet na zaciatku: N6z
sila, obratnost’, charizma

¥ Stratég

v Dlhy mec

v Kratky mec
v Kusa

v Maly Stit

v Osvietenie

v Palcat

v Sekera

v Svitena voda
v Velka sekera
v Velké kladivo
v Vel'ky mec

PG

Styl hry: Taktické4 postava. Stratég nie je Ziadny silny bojovnik do
prvej linie. Hodi sa v3ak na posilnenie inych postav. Extra akcia sa
najviac hodi pre najsilnejsiu ¢i najdoleZitejSiu postavu v time. Po
pozbierani skisenosti sa meni zaroven na bojovnika.
+1 akcia pre vybraného ¢lena timu (nie pre seba)
+1 utok kuSou, ak je v time hrac so zbranou len na blizko (neratajui sa
zbrane ako kopija, oStep ¢i krucifix)

Predmet na zaciatku: sekera
sila, charizma, velenie

® Cernoknaznik

v Pritik

v Vsetky ohnivé kizla

v Vietky svité kuzla kiizla
v V3etky kitizla na vplyv

6 (0

Styl hry: Cernokiiaznik ma so sebou masivnu knihu, do ktorej
zbiera kiizla. Cim viac kiziel, tym silnejsi je pri boji. Ak chce urobit’
silny utok napriklad ohiiom, tak bude vyhodné, ak bude mat’ najlepsie
kuzlo ohna v ruke a o najviac kiziel ohfia a svétej magie v inventari.
+1 utok ohfiom alebo svitou magiou za kazdé nepouzivané kiizlo,
ktoré ma v inventdri. Plati len vtedy, ked’ ma v ruke prutik.

Predmet na zaciatku: pratik
charizma, velenie, mudrost’
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®Darebacka

v Cep

v Dyka

v Kosak

v Kratky luk
v Kiris

v Kusa

v Kyjak

v Maly stit

v NozZ

v Ohniva strela
v Skladany luk

PACHS

Styl hry: Podporné postava do tymu. Najvacsia uZitocnost’ je pre
vacsie timy hrdinov, hlavne pri boji so silnejSimi nepriatel'mi.
MozZe dorazat nepriatel'ov napadnutych, no nepremoZenych inym
hracom. NevyZaduje akciu. Plati pre titok na blizko a na dial'ku. V
pripade netispechu prichadza smrt” alebo pouZitie mince pre vSetky
postavy. Ziskava +1 skidsenost’ pri zachraneni inej postavy.
+2 utok dykou, kosdkom, krisom, kyjakom alebo noZzom, ale nemoze
mat’ dve zbrane v rukach
Predmet na zaciatku: dyka

sila, obratnost’, charizma

¥ Dobrodruh

v Dyka

v Kosak

v Kratky luk
v Kratky mec
v Kris

v Krucifix

v Kyjak

v Lopata

v Maly stit
v No6Z

v Retaz

P

Styl hry: Odlékanie a dobrovolné akcie st jeho dve najlepsie
vlastnosti. V boji extra nevynika. Pri dobrovolnych akcidch je vhodné
spravit’ si prehl'ad, v ¢om su vSetky postavy dobré pre ziskanie
maximalneho bonusu.

MozZe odlékat’ konkrétnych nepriatel'ov, vd'aka comu mozZu ostatné
postavy zautocit' na ktoréhokol'vek nepriatel'a na hracej ploche.
Pri pritomnosti dobrodruha prave tato postava rozhoduje, aka
dobrovol'na uloha sa bude odohréavat'.
Predmety na zaciatku: svdtena voda a ohniva strela

sila, charizma, velenie

‘> Hromotik

v Dlhy mec

v Halapartiia
v Kladivo

v Kyjak

v Palcat

v Ret'az

v Sekera

v Silny luk

v Velka sekera
v Velké kladivo
v Vel'ky mec

*

Styl hry: Cim vys3ia tiroven, tym véacsia Sanca, Ze zbraii preZije.
M4 dobrovol'nti moznost’ dvojnasobného ttoku zbraiiou (nema vplyv
na hodenia kockou), za cenu, Ze pride o aktivne pouZivanu zbran. V
pripade, Ze pouZiva dve zbrane stiCasne, prichadza o ti, ktord sdm
vyberie. Po titoku sa (pred klasickym hadzanim kocky) hadze o to, ¢i
sa zni¢{ zbraii alebo nie. Sanca na znicenie zbrane je kocka — tirovefi
postavy. Ak je vysledok plusové Cislo, zbrati je znicena. Ak je
vysledok nula, zbran je poskodena a hrac ju musi dat’ do inventara a
moZe zobrat int. Ak je zdporné Cislo, zbrai je neposkodena.
Predmet na zaciatku: vel'ka sekera

sila, stabilita, obratnost’

‘> Temny rytier

v Dlhy mec

v Inferno

v Kratky mec

v Kusa

v Maly stit

v Ohnivé tornado
v Palcat

v Sekera

v Velka sekera
v Velké kladivo
v Velky mec

PACHS

Styl hry: Brutalny hrdina, ktory je zamerany na tych najslabsich
protivnikov. Rychlo zbiera sktisenosti.
+1 skusenost, ak akymkol'vek spsobom zabije nepriatel’a, pricom je

+1 sktsenost pre iné postavy pri pouZiti ohiia, ale kazdé pouzitie
svdtej magie mu odobera 1 skisenost’ (nedostane sa vSak na nizsiu
droven postavy).
Predmet na zaciatku: sekera

sila, stabilita, velenie
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@ Kreativny mag

v Pritik

X0o

Styl hry: Hrdina, ktory sa postupne uci nové kizla. Vyberie si,
ktoré pouzije. Zvitky s kizlami nepotrebuje.
Plamenné kuzlo: droven + 2 + kocka, ohnivé zranenie (od trovne 1)
Presunutie: presunie nepriatel'a na iné miesto (od tirovne 2)
Vlna: zasiahne v3etkych nepriatel'ov v riadku/stipci svitym
poskodenim v sile troveti + 6 (od trovne 3)
Vrhnutie predmetu: troveii + 8, zranenie na dial'ku (od trovne 4)
Ohnivy golem: troveii + 7 + kocka, ohnivé zranenie (od urovne 5)
Aura: Pasivne zosilnenie titoku o 1 u vSetkych hracov (od drovne 6)
Predmet na zaciatku: pratik

4 obratnost, charizma, mudrost

‘> Dozorkyna

v Dyka

v Kratky mec
v Kopija

v Kosak

v Kris

v Kusa

v Maly stit
v NozZ

v Ret'az

v Velky mec
v Velky stit

PAC)

Styl hry: Rychla hrdinka zamerana na 'ahké, rychle zbrane, ktoré

mdZe pouzivat' na blizko i na dialku.
MoéZe hadzat’ noZe, podla toho, kol'ko ich mé spolu v rukach a v
inventari. Plati i ked’ ma v ruke int zbrani. Jej vrhacie noZe maju silu
zvySend o 5, ale neberie sa do tivahy kocka a pocitaju sa ako utok na
dialku. M6Ze zadtocCit' maximalne na 3 nepriatel'ov sicasne.
+2 dtok noZom alebo dykou pri beZnom ttoku.
Predmet na zaciatku: n6z

4 sila, stabilita, velenie

‘o Samuraj

v Halapartiia
v Kratky luk
v Kratky mec
v Kris

v Kopija

v Lopata

v Palica

v Skladany luk
v Silny luk

v Sabla

v Vel'ky mec

Styl hry: Usl'achtily bojovnik, ktory bojuje s troma zbrafiami
podla poradia. Samuraj vyuZiva naskér prvi (luk), potom druht
(obojrucna zbrai) a tretiu (jednorucna zbrai) v boji. Najviac
efektivny je pri dostatku vhodnych zbrani.
+1 utok prvou, +2 dtok druhou a +3 titok tretou zbrafiou. Ak neuspeje
utokom prvou zbrafou, aZ potom sa pocita druha zbran. Ak s fiou
neuspeje, aZ potom sa pocita tretia zbran. +1 skisenost’ pri tispeSnom
zniCeni nepriatel’a tret'ou zbranou.

Predmet na zaciatku: kratky mec
4 sila, stabilita, obratnost

®¥\VesStec

v Blesk

v Inferno

v Kosak

v Kruh svetla

v Ohniva strela
v Ohnivé tornado

v Osvietenie
v Ovladnutie

v Svitena voda

v Svity ohen
v Zotrocenie

X0

Styl hry: Napomocny hrdina pre vicSie timy.
Kdpka s predmetmi je obratend, kazdy vidi najbliZsi predmet.
Dvojnasobok hodov kocky pri ttoku na blizko s kosdkom
Predmet na zaciatku: kosdk

4 charizma, velenie, muidrost’
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# Barbar #, Domobrana [ Knaz #, © Zlodej
v Kratky mec v Kosak v Krucifix v Dyka
v Palcat v Lopata v Palica v Vrhacie sekerky
v Sekera v Palica v Svétena voda v Sabla
Predmet: Predmety: Predmet: Predmet:
sekera lopata svdtend voda vrhacie sekerky
sila velenie miidrost’ obratnost’
@© Lukostrelec % Panos O Kizelnicka 34 Sermiar
v Dyka v Cep
v Kratky luk v Kyjak v Blesk v Kratky mec
v Prak v Maly S&tit v Ohniva strela v Kiris
Predmety: Predmet: v Pratik v Sabla
dyka cep Predmet: Predmet:
obratnost’ sila prutik kris
charizma stabilita
() Liecitelka ¥ Rolnik O Kovac & ([ UCenec
v Krucifix v Kosak
v N6z v Lopata v Dlhy mec¢ v Iskrenie
v Posvitna aura v N6z v Kratky mec v Posvitna aura
Predmet: Predmet: v Kladivo v Svity ohenl
posvétna aura koséak Predmet: Predmet:
stabilita stabilita dlhy mec iskrenie
mudrost’ charizma
# Dyka % Dyka # Halapartna # Halapartna

Poziadavka: I'ava ruka alebo P
1 na blizko

PoZiadavka: I'ava ruka alebo P
1 na blizko

PoZiadavka: obidve ruky
3 na blizko

PoZiadavka: obidve ruky
3 na blizko

o Kris

Poziadavka: I'ava ruka alebo P
2 na blizko

> Kris

PozZiadavka: I'ava ruka alebo P
2 na blizko

© Kratky luk

PoZiadavka: obidve ruky
2 na dial'ku

© Kratky luk

PoZiadavka: obidve ruky
2 na dial'ku

# Kratky mec

Poziadavka: I'ava ruka alebo P
2 na blizko

# Kratky mec

Poziadavka: I'ava ruka alebo P
2 na blizko

@© Skladany luk

PoZiadavka: obidve ruky
3 na dialku

@ Skladany luk

PoZiadavka: obidve ruky
3 na dial'ku

#4.Cep

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

#.Cep

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

@ Silny luk

PoZiadavka: obidve ruky
5 na dialku

@ Silny luk

Poziadavka: obidve ruky
5 na dialku

pug éabl'a

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

X% §ab|’a

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

# Lopata

Poziadavka: obidve ruky
1 na blizko

# Lopata

PozZiadavka: obidve ruky
1 na blizko

*# Krucifix

Poziadavka: prava ruka
1 na blizko

# Krucifix

Poziadavka: prava ruka
1 na blizko

© Prak

Poziadavka: obidve ruky
1 na dial'ku

© Prak

Poziadavka: obidve ruky
1 na dial'ku
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1 na svéti magiu

1 na svéati magiu

> Prutik puy Prutik puy Mal)'/ Stit > Maly Stit
PoZiadavka: prava ruka Poziadavka: prava ruka Poziadavka: 'ava ruka PoZiadavka: 'ava ruka
1 na ohnivd magiu 1 na ohnivi magiu 1 na blizko 1 na blizko

1 na svétd mégiu 1 na svéti magiu

> Palcat > Palcat puy Vel'k)'l Stit > Vel'k)'/ Stit
PoZiadavka: prava ruka Poziadavka: prava ruka PozZiadavka: 'ava ruka PoZiadavka: 'ava ruka
3 na blizko 3 na blizko 2 na blizko 2 na blizko

# No62 # N6z 4 N6z # No62

Poziadavka: ktorakol'vek ruka
1 na blizko

Poziadavka: ktorakol'vek ruka
1 na blizko

Poziadavka: ktorakol'vek ruka
1 na blizko

Poziadavka: ktorakol'vek ruka
1 na blizko

* Sekera

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

% Sekera

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

©® Ohniva strela

Poziadavka: I'ava ruka
2 na ohnivii magiu

& Ohniva strela

Poziadavka: 'ava ruka
2 na ohnivii mégiu

@© Ostep

PoZiadavka: prava ruka
1 na blizko
2 na dial'ku

© Ostep

Poziadavka: prava ruka
1 na blizko
2 na dialku

O Blesk

Poziadavka: I'ava ruka
4 na ohnivi mégiu

O Blesk

Poziadavka: I'ava ruka
4 na ohnivi magiu

* Pazury

Poziadavka: druhé paziry,
stit, dyka, n6z alebo kris
3 na blizko

# Pazury

Poziadavka: druhé pazury,
§tit, dyka, n6z alebo kris
3 na blizko

O Inferno

Poziadavka: Iava ruka
6 na ohnivii magiu

O Inferno

Poziadavka: I'ava ruka
6 na ohnivii méagiu

# Velka sekera

Poziadavka: obidve ruky
4 na blizko

# Velka sekera

Poziadavka: obidve ruky
4 na blizko

(| Svatena voda

Poziadavka: Iava ruka
2 na svati magiu

() Svitena voda

Poziadavka: I'ava ruka
2 na svatd magiu

**X Palica

PozZiadavka: obidve ruky
1 na blizko

> Palica

Poziadavka: obidve ruky
1 na blizko

(L] Osvietenie

Poziadavka: 'ava ruka
4 na svati magiu

(] Osvietenie

Poziadavka: 'ava ruka
4 na svati magiu

* Kopija

PoZiadavka: obidve ruky
2 na blizko
1 na dial'ku

> Koplja

Poziadavka: obidve ruky
2 na blizko
1 na dial'ku

(_Exorcizmus

Poziadavka: I'ava ruka
6 na svati magiu

(_Exorcizmus

Poziadavka: I'ava ruka
6 na svatd magiu
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**X Vel’k)'l mec

PozZiadavka: obidve ruky
5 na blizko

> Vel’k)'l mecé

Poziadavka: obidve ruky
5 na blizko

* Kyjak

PozZiadavka: prava ruka
2 na blizko

* Kyjak

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

# Vel'ké kladivo

PoZiadavka: obidve ruky
5 na blizko

4 Vel'ké kladivo

PoZiadavka: obidve ruky
5 na blizko

@ Vrhacie sekerky

PoZiadavka: prava ruka
1 na blizko
2 na dialku

@ Vrhacie sekerky

PoZiadavka: prava ruka
1 na blizko
2 na dialku

**X Kladivo

PoZiadavka: prava ruka
2 na blizko

> Kladivo

PoZiadavka: prava ruka
2 na blizko

% Kosak

Poziadavka: I'ava ruka
2 na blizko

% Kosak

Poziadavka: I'ava ruka
2 na blizko

® Amulet

+1 k ttoku na blizko alebo na
dialku obojru¢nou zbrafiou

® Amulet

+1 k utoku na blizko alebo na
dial'ku pre jednu zbran

® Amulet

+1 k utoku, ak pouZzivas Stit

® Amulet

+1 k utoku ohiniom

® Amulet

+1 k dtoku svitou magiou

® Amulet

Kazdy hod kockou je zvySeny
o hodnotu 1

® Amulet

Mozes pouZzivat' vSetky
jednorucné zbrane v pravej
ruke

® Amulet

Mozes pouzivat' vSetky kizla
v l'avej ruke

® Amulet

+1 skusenost’, ked remizujes
v boji proti nepriatel'ovi

® Amulet

Ked mas nasadeny tento
amulet, vSetky tvoje
skuisenosti ziskava vybrany
hrac

® Amulet

+1 k utoku, ked’ mas dve
rovnaké zbrane v rukach

® Amulet

+5 utok vplyvom alebo +3
utok lopatou

® Amulet

Ignoruje$ obmedzenia na l'avi
a pravu ruku pre zbrane, Stity
a kazla

® Amulet

MozZes hodit’ kockou eSte raz,
namiesto pé6vodného hodenia
kockou

® Amulet

+1 skusenost, ked remizujes
v boji proti nepriatel'ovi

® Amulet

+2 atok kosakom alebo
kladivom

® Amulet

+1 k dtoku kyjakom, palicou,
palcatom, vel'kym kladivom
alebo krucifixom

® Amulet

+1 k dtoku kratkym mecom,
dlhym mecom, vel'kym
mecom, krisom alebo dykou

® Amulet

+1 k utoku akymkol'vek
lukom, prakom, oStepom
alebo kopijou

® Amulet

+2 utok noZom alebo lopatou

+a« PoZzehnanie

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/stitu.

+« PoZzehnanie

PolozZ pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/stitu.

+« PoZzehnanie

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/stitu.

+« PoZehnanie

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/stitu.

+« POoZehnanie

+« POZehnanie

+« POZehnanie

+« POZehnanie
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PolozZ pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/Stitu.

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/stitu.

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/Stitu.

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/Stitu.

+« POoZehnanie

PolozZ pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/Stitu.

+« POZehnanie

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/stitu.

+« POZehnanie

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/Stitu.

+« POZehnanie

PolozZ pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/Stitu.

+« POoZehnanie

PolozZ pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/Stitu.

+« POZehnanie

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/stitu.

+« POZehnanie

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprché po zmeneni
zbrane/Stitu.

+« POZehnanie

Poloz pod kartu aktivnej
zbrane alebo Stitu, prida +1 k
utoku. Vyprcha po zmeneni
zbrane/Stitu.

® Ohnivé tornado

Poziadavka: I'ava ruka
7 na ohnivi magiu

® Ohnivé tornado

Poziadavka: I'ava ruka
7 na ohnivi magiu

O Iskrenie

Poziadavka: I'ava ruka
1 na ohnivi magiu

O Iskrenie

Poziadavka: I'ava ruka
1 na ohnivd magiu

(U Kruh svetla

Poziadavka: 'ava ruka
7 na svati magiu

(U Kruh svetla

Poziadavka: I'ava ruka
7 na sviti magiu

[ Posviatna aura

Poziadavka: I'ava ruka
1 na svétl magiu

[ Posvatna aura

Poziadavka: 'ava ruka
1 na svéti magiu

® [ Svaty ohen

PoZiadavka: 'ava ruka
4 na ohnivi magiu
4 na svatli magiu

O (L Svaty oheni

Poziadavka: 'ava ruka
4 na ohnivii magiu
4 na svati magiu

O (L Svaty ohen

Poziadavka: 'ava ruka
4 na ohnivi magiu
4 na svéatli magiu

O [ Svaty ohen

Poziadavka: 'ava ruka
4 na ohnivu magiu
4 na svatli magiu

©f Ret'az

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

©f Ret'az

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

©f Ret'az

Poziadavka: prava ruka
2 na blizko

© Kusa

Poziadavka: prava ruka
5 na dialku

2 na dial’ku 2 na dial'ku 2 na dialku
© Ostep © Ostep © Ostep © Kusa

Poziadavka: prava ruka
1 na blizko
2 na dialku

Poziadavka: prava ruka
1 na blizko
2 na dialku

Poziadavka: prava ruka
1 na blizko
2 na dialku

Poziadavka: prava ruka
5 na dialku

®: Zotrodenie

Poziadavka: 'ava ruka
30 na ttok vplyvom

®. Zotrodenie

Poziadavka: I'ava ruka
30 na dtok vplyvom

®: Zotrodenie

Poziadavka: T'ava ruka
30 na utok vplyvom

o Mal)'/ Stit

Poziadavka: 'ava ruka
1 na blizko

®. Ovladnutie

Poziadavka: 'ava ruka
20 na tutok vplyvom

®. Ovladnutie

Poziadavka: I'ava ruka
20 na utok vplyvom

®. Ovladnutie

Poziadavka: T'ava ruka
20 na utok vplyvom

> Vel'k)'/ Stit

Poziadavka: 'ava ruka
2 na blizko
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® Ohniva strela

Poziadavka: I'ava ruka
2 na ohnivi magiu

[ Svatena voda

PoZiadavka: I'ava ruka
2 na svatd magiu

puey Kré.tky mec

PoZiadavka: I'ava ruka alebo P
2 na blizko

# Dyka

Poziadavka: I'ava ruka alebo P
1 na blizko

# Dlhy mec¢

PoZiadavka: prava ruka
3 na blizko

# DlIhy mec¢

Poziadavka: prava ruka
3 na blizko

# DIhy mec¢

PozZiadavka: prava ruka
3 na blizko

(Posvatna aura

Poziadavka: I'ava ruka
1 na svéti magiu

Minca

Minca umoziiuje
niekol'ko vyhod. Nos
so sebou asponi jednu,
moZe t'a zachranit'.

Minca

Minca umoZziiuje
niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspori jednu,
moZe t'a zachranit’.

Minca

Minca umoZziiuje
niekol’ko vyhod. Nos
so sebou aspori jednu,
moZe t'a zachranit’.

Minca

Minca umoZziiuje

moze t'a zachranit'.

niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspon jednu,

Minca

Minca umoZziiuje
niekol’ko vyhod. Nos
so sebou aspori jednu,
moZe t'a zachranit’.

Minca

Minca umoziuje
niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspon jednu,
moZe t'a zachranit'.

Minca

Minca umoZziiuje
niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspori jednu,
moZe t'a zachranit’.

Minca

Minca umoZziiuje
niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspoii jednu,
moZe t'a zachranit'.

Minca

Minca umoZziiuje

mozZe t'a zachranit’.

niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspori jednu,

Minca

Minca umoZziiuje
niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspori jednu,
moZe t'a zachranit’.

Minca

Minca umozZiluje
niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspon jednu,
moZe t'a zachranit'.

Minca

Minca umoZziiuje

Minca

Minca umoZziiuje

Minca

Minca umoziuje

Minca

Minca umoZziiuje

niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspori jednu,
moZe t'a zachranit’.

niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspoii jednu,
moZe t'a zachranit’.

niekol’ko vyhod. Nos
so sebou aspori jednu,
moZe t'a zachranit’.

niekol'ko vyhod. Nos
so sebou aspoii jednu,
moZe t'a zachranit’.

Daj lopatu nekromantovi

Maj v inventari lopatu

Daj mincu zaklinacovi

Maj v inventari vel'’ky mec

Znic nepriatel'a ohfiom bez toho, aby si mal kizlo v ruke

Maj v inventari halapartiiu

Znic nepriatel'a sv. magiou bez kizla v ruke

Maj v inventari dve rovnaké zbrane

Vytvor spolocny tutok s inym hra¢om

Maj v inventari dva Stity

Znic nepriatel'a v boji na blizko bez zbrane

Maj v inventdri pazury

Hod’ na kocke cislo 6

Maj v inventdri viac ako jeden luk

Posli inému hracovi rovnakt zbran, ako pouZiva

Maj v inventari oStep alebo kopiju

Posli inému hracovi zbran, akd (aktudlne) nemoze pouZzit

PouZi zbrai ziskaju od spojencov

PouZi obojru¢nu zbran proti nepriatel'ovi

PouZi rovnaku zbran v troch celych kolach za sebou

Maj v time postavu na vysSSej tirovni ako tvoja postava

PouZi sekeru, vel'ki sekeru, vrh. sekerky alebo halapartiiu

Znic nepriatel'a v strede nepriatel'skej formacie

PouzZi ohnivé kiizlo na remizovy sélovy stiboj
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o~

Pocuivaj spoluhracov. Ak povedia ,,mec

e

, spInis dlohu

3

< PouZi svité kuzlo na remizovy sélovy suboj

e

Maj v ruke zbran (okrem krucifixu/pritika), v druhej kizlo

)

PouZi vyhodu amuletu proti zombie troven 9

H

Ziskaj viac ako jednu skuisenost’ v jedinom boji

S

PouZi prak na nepriatel'a na drovni 60 a viac

3

Vymen predmety za skisenost

Povys sa na skutocného hrdinu bez straty postavy v boji

Zombie droven 12
2 @2
0404

Zombie uroven 12
%2 @5
032

Zombie uroven 12
5 @2
032

Zombie troven 12
W42
H15

Zombie droven 15
%5 @3
03 (14

Zombie uroven 15
%8 E4
O3 (1

Zombie uroven 15
%3 @2
o5 (5

Zombie droven 15
%3 @6
051

Zombie droven 15
53
03 (4

Zombie uroven 15
8 @4
0311

Zombie uroven 20
%8 @2
O5 (5

Zombie troven 20
%3 @6
O5(16

Zombie droven 20
Y5 @5
o5 (5

Zombie uroven 20
X5 @3
O5 7

Zombie uroven 25
%9 @3
O5(8

Zombie droven 25
W7 &4
O8 (6

Zombie troven 35
%8 @9
H9 (9

Zombie uroven 35
%17 @6
057

Zombie uroven 35
%19 @5
H8 (3

Zombie droven 35
%6 @6
O6 (017

Zombie troven 40
%9 @9
O 139

Zombie uroven 40
%9 @9
H8 (14

Zombie uroven 45
%11 @10
O 12 (12

Zombie droven 45
%15 @ 12
O10 (8

Zombie droven 50
% 15 @ 16
10 (9

Zombie uroven 60
%16 @© 19
O 13 (12

Zombie uroven 70
%19 @19
19 (13

Zombie droven 80
%20 @ 20
20 (20

Kostlivec troveii 25 Kostlivec Groveii 25 ., Kostlivec Groveii 25 Kostlivec troveii 25
%6 @6 % %6 @6 % %6 @6 % %6 @6 %
067 067 ®6 (7 067
Kostlivec Groveii 30 Kostlivec Groveii 30 Kostlivec Groveii 30 Kostlivec Groveii 30
12 @12 & 12 @12 & W12 @12 & 12 @12 %
024 024 0204 0204
Kostlivec troveii 35 ., Kostlivec troveii 35 7, Kostlivec troveii 35 %, Kostlivec troveii 35 %,
#10 @13 % 10 @13 % 10 @13 % #10 @13 %
084 O8 4 6814 6814
Kostlivec Groveii 40 Kostlivec Groveil 40 ., Kostlivec Groveii 40 Kostlivec Groveii 40
%9 @11 S %9 @11 S %9 @11 S %9 @11 4
$10 10 10 10 10 10 $10 10
Kostlivec troveii 50 Kostlivec troveii 50 Kostlivec tiroven 55 Kostlivec troven 55

¥% 13 @ 19 % ¥% 13 @ 19 % ¥ 13 @ 20 ¥ 13 @ 20

10 8 10 8 ®9 (013 0913
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Kostlivec troven 65
%7 @20
25113

Kostlivec troven 65
%7 @20
B 25113

Kostlivec troven 70
23 @23
H20 (14

Kostlivec troven 70
¥ 23 @23
O 20 (14

Kostlivec troven 80

Y27 @ 23
O 15 (115

Kostlivec troven 90
¥ 24 @22
B 22122

Kostlivec troven 100

Y25 @ 25
O 25 (125

Kostlivec troven 110

Y26 ©F 28
®28 (128

Upir tiroven 40

% 15 @ 15
o515

Upir troven 40
% 15 @ 15
05 (5

Upir troveii 40

% 15 @ 15
073

Upir tiroven 40

% 15 @ 15
07 (3

Upir tiroveni 45
%13 @13
® 10 (19

Upir troven 45
%13 @13
®10 (19

Upir droveii 45
%13 @13
10 (19

Upir tiroveii 45
%13 @13
H10 19

Upir droven 55
%11 @20
O 159

Upir drovei 55
%11 @20
159

Upir drovei 55
%11 @20
O 1519

Upir droven 55
*% 11 @20
® 159

Upir uroven 65
¥20 © 24
014 7

Upir urovei 65
%20 © 24
014 7

Upir urovei 65
¥ 20 @24
O14 7

Upir droven 65
¥ 20 © 24
014 7

Upir tiroven 75
%22 @16
12 125

Upir trovenl 75
%22 @16
12 125

Upir troven 75
%22 @16
12 25

Upir tiroven 75
%22 @16
12 (125

Upir droven 85
#30 @ 15
2020

Upir uroven 85
¥%30 @ 15
$20 (20

Upir urovein 95
¥ 25 @ 25
$ 25120

Upir droven 105
¥ 15 @20
® 3535

Upir tiroven 115
¥, 28 @28
28 (131

® ® ® % & & | o PP

Upir troven 115
¥ 28 @ 28
®28 (131

® ® ® % & & | & PP

Upir troven 125
¥ 39 @31
022 (023

® ® ® % & & | o PP

Upir troven 125
¥ 39 @31
022 (123

® ® ® % | $ & | $ PP
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